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RESUMO

A LDB/96 permite a atuacdao, na educacao infantil e no ensino fundamental I, de
professores de nivel médio advindos do curso Normal. De acordo com a reorientacao
curricular da SEEDUC, os alunos-professores desse curso permanecem em formagao
por trés ou quatro anos, cumprindo uma carga horaria de 4800 ou 5160 horas. Nessa
formagao, diversas sao suas atribuigdoes e responsabilidades, como a de cursar
disciplinas de base nacional comum e as profissionais, além de fazer o estagio,
durante os trés ou quatro anos em que permanece em formagao. O estagio é
interpretado como um momento dialdgico entre teoria e pratica. Dentre tantos
quesitos que devem ser conhecidos, encontra-se o ludico como estratégia didatica
para o0 ensino, 0 qual emerge como um recurso que o professor pode usar em sua
atuacdo. O presente estudo visa conhecer qual o papel do lidico nesse curso a partir
da aplicacdo de 54 questionarios junto a um grupo de alunos de uma escola Normal
na Baixada Fluminense. De acordo com a reorientacdo, o ludico compde o rol de
conhecimentos que os alunos-professores devem ter. Para alcancar tal objetivo, os
questiondrios foram submetidos a andlise de conteldo, sendo criadas categorias
representativas das respostas desses alunos. Por meio da analise, percebeu-se a
fragilidade quanto ao aspecto lidico na unidade escolar, provavelmente por serem
muitas as demandas que os alunos devam cumprir. Entretanto, dos participantes,
70% relataram conhecer tal estratégia, apontando que, mesmo superficialmente, tais
alunos a reconhecem, necessitando de uma continua formacgdo e pesquisa enquanto
docente para aprimorar o uso de tal recurso e, assim, colaborar para o ensino.
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ABSTRACT

Brazilian LDB/96 allows professionals graduated at Elementary-school teacher
training courses (integrated professional and high school studies) to work as school
teachers in elementary education (kindergarten and elementary school). According to
the curricular guidance issued by SEEDUC (Rio de Janeiro state’s education
department), students registered in these courses only graduate after three or four
years, about 4800 to 5160 hours, of studies. To comply with these guidelines,
students must face many attributions and responsibilities, such as studying subjects
from high school national common base and the professional ones, besides having
curricular training or internship. Curricular training is understood as a dialogic
moment between theory and practice. Among the multiple contents that must be
apprehended in the course, it must be stressed the importance games (ludic
activities) have as a didactic resource for teaching. The present study has the
purpose of appreciating the role of games in teacher training courses taking as a
starting point the application of surveys to a group of students from an elementary-
school teacher training course in Baixada Fluminense, in Rio de Janeiro state.
According to the state department’s guidance, such resource composes the syllabus
in-training teachers should go through. The surveys were submitted to analysis of
content, with the establishment of representative categories. By means of the
analysis it was observed that the work with games and other ludic activities was very
fragile at the school, probably due to the demands the students had to comply with.
Seventy percent of the participants indicated to know such resource. However, it was
pointed out that, although they have superficially worked with them, students
recognized ludic activities as a useful resource, but said they needed continuous
training and specific research while teachers in order to improve their application in
order to contribute to the strengthening of teaching practices.

KEYWORDS: Elementary-school teacher training courses; Didactic resource; Ludic
activities.

INTRODUGAO

O ensino médio é o segmento final da educacao basica, sendo considerado como
uma etapa de transicao entre a escola e o mundo do trabalho. O foco deste estudo é
o curso Normal de formacao de professores ministrado no ensino médio. O concluinte
desse curso passa a ser habilitado para lecionar na educagao infantil e na primeira
fase do ensino fundamental I (1° ao 5° ano). E fato que esse curso esta em
discussao desde a Lei n® 9.394/96 (LDB), Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional, estando diversas vezes, em vias de ser extinto (BRASIL, 1996).

De acordo com a LDB, a formacao de docentes que atuarao na educacao basica
deve ocorrer em curso de licenciatura de graduacao plena, admitindo o nivel médio,
na modalidade Normal, para lecionar na educagao infantil e na primeira fase do
ensino fundamental (BRASIL, 1996). Ficou acordado que as trés esferas de poder
publico fariam os ajustes necessarios para se adequarem a essa exigéncia. Periodo
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que ficou conhecido como “Década da Educagao”, o que culminaria com o término do
curso técnico Normal. Tentativas foram feitas, como a criacdo do Normal Superior,
entretanto, aspectos politicos, financeiros, logisticos, entre outros, detiveram a
exclusdo completa desse curso. Apds quinze anos, ainda se aceita essa modalidade
de ensino em nivel médio para atuacao nas séries iniciais.

No Estado do Rio de Janeiro, a Secretaria Estadual de Educacao do Rio de Janeiro
(SEEDUC-R]) criou primeiro uma reorientacdo curricular especifica para o curso
Normal (RIO DE JANEIRO, 2006) e, depois, a Portaria n® 91/2010, nas quais o aluno
permaneceria nessa formacao inicial por quatro e trés anos letivos (RIO DE JANEIRO,
2010). Recomenda-se que, desde o primeiro ano, os futuros professores vivenciem o
contato com as classes de educacao infantil e primeiro segmento do ensino
fundamental, por meio da disciplina “Praticas Pedagdgicas e Iniciacdo a
Pesquisa/laboratdrios Pedagdgicos”. A obrigatoriedade desse estagio surge,
efetivamente, no segundo ano. Isso € um elemento importante do processo de
formacdao, uma vez que possibilita aos professorandos experimentar um pouco a
rotina que viverao, avaliando se as suas habilidades e caracteristicas estdo de acordo
com as exigéncias dessa profissao.

Assim, o estagio ganha um status destacado na matriz curricular para a formagao
do professor por permitir - a partir dessa experiéncia — que o professorando participe
de praticas que o deixardo mais proximo das vivéncias de uma sala de aula. E
entendido como a oportunidade primeira de articular a teoria a pratica, enriquecendo
o aprendizado. Freire (1996) defende que “ensinar ndo € transferir conhecimento,
mas criar as possibilidades para a sua producdo e a sua construcao”, reforcando que
as experiéncias vividas na formacao inicial desse profissional colaboram no e para o
ensino.

A SEEDUC-R] estabeleceu, em 2006, que a formacao inicial em nivel médio deve
possuir uma carga horaria de 4800 horas divididas em quatro anos letivos de ensino.
Em 2010, a propria SEEDUC-R] promulgou uma nova orientacdao permitindo a
formagdo em trés anos letivos, mas, em horario integral, totalizando 5160 horas.
Sendo assim, 0 ano de 2012 é o ultimo em que ha concomitantemente turmas de 3°
e 4° anos no curso Normal; apds, espera-se haver apenas o de trés anos letivos,
ratificando a Reorientacao Curricular e a Portaria n® 91 (RIO DE JANEIRO, 2010),
quanto a preméncia de conferir qualidade na formagado dos professorandos. Para tal,
estabeleceu-se, em seu curriculo, o entendimento de uma “base nacional comum”,
permitindo que os professores oriundos desse curso possuissem um conhecimento
mais global. Essa Portaria da SEEDUC-RJ veio com o propdsito de reforcar que o
Normal ndo fosse considerado apenas um curso técnico profissionalizante, mas,
primordialmente, um curso de formacgao de professores que prime pelas discussoes,
pelo uso de diversas estratégias de ensino, concedendo uma base para que o
professorando continue a estudar, pesquisar e a exercer sua profissao com esmero.

Buscando alcancgar tal objetivo, a disciplina “Praticas Pedagdgicas e Iniciacdo a
Pesquisa/laboratdrios Pedagdgicos” € considerada a especialidade que abarca os
estagios, que permite as discussdes com as demais, que possibilita ao futuro
professor lidar com situacdes que encontrara no cotidiano escolar e, assim, calcar-se
na futura profissao a partir das experiéncias vividas nessa disciplina. Por intermédio
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do estagio, tenta-se superar a dicotomia entre teoria e pratica por meio do processo
dialégico entre ambos (HERVATINI, 2011).

O LUDICO NO CURSO NORMAL

De acordo com Huizinga, a palavra ladico vem do latim “/udus e abrange os jogos
infantis, a recreacao, as competicoes” (HUIZINGA, 2010). Santos (2011) afirma que
ldico significa brincar; incluindo, nesse brincar, jogos, brinquedos e divertimentos. A
terminologia € ampliada por Soares (2008), que considera como ludico, qualquer
atividade que leve ao divertimento e ao prazer. Ja Brougére (1998) estabelece novas
fronteiras ao propor o termo “cultura lidica”, por achar que o uso do lidico pela
crianga deva ser considerado como um elemento da cultura e da brincadeira em uma
visdo antropoldgica. Tendo como andlise os estudos que avaliaram o uso da
ludicidade, percebe-se que o conceito encontra-se em construgao. Para tanto, neste
trabalho, aceita-se a definicao de Malafaia et a/. (2010), ao afirmar que:

O ludico é referido como um fazer humano mais amplo, que se
relaciona n3ao apenas a presenca de brincadeiras ou jogos, mas
também a um sentimento, atitude do sujeito envolvido na agao, que
por sua vez se refere a um prazer de celebracao em funcao do
envolvimento genuino com a atividade e com a sensacao de plenitude
que acompanha as coisas significativas e verdadeiras (MALAFAIA et
al., 2010, p. 177).

Essa definicdo demonstra ser mais ampla ‘que as demais e, assim, mais livre para
ser usada no contexto escolar, uma vez que os termos mudam conforme a cultura e
o tempo. Ao assumir tal definicao, acredita-se abarcar a ludicidade que tem sido
praticada e aguardada nas unidades de ensino.

Ao avaliar a Reorientacao Curricular (2006) da SEEDUC-RJ, nao se observou a
existéncia de disciplina, entre as vinte e trés existentes, que seja Unica e exclusiva
para o estudo do ludico ou de outros recursos, entretanto, percebeu-se que a
preocupacao com a estratégia metodoldgica em questao perpassa todo o documento.
Em algumas disciplinas, essa pratica surge de forma mais contundente, tais como em
“Psicologia da Educagao”, que o aluno cursa no segundo e terceiro ano do curso
Normal; em “Conhecimentos Didaticos Pedagdgicos em Ensino Fundamental”,
cursada no segundo, terceiro e quarto ano; em “Conhecimentos Didaticos
Pedagogicos em Educagdo Infantil”, inserida no terceiro e quarto ano, na qual ha
uma pergunta clara sobre a questao da ludicidade para reflexao: “qual o papel do
lidico da [sic] vida das criangas de 0 a 6 anos?” (RIO DE JANEIRO, 2006), além da
disciplina “Praticas Pedagodgicas e Iniciacdo a Pesquisa”, que o aluno frequenta nos
quatro anos.

Entretanto, ao se analisar a Portaria n® 91/2010, percebe-se haver uma disciplina
gue abrange o ludico: “Laboratdrio de Brinquedoteca”, onde ha a proposta de adotar
o lidico como pratica pedagdgica.

Essa breve andlise permite apreender que o elemento lidico compde o rol de
conhecimentos que os alunos-professores devem ter. Entretanto, sdo inUmeros os
conhecimentos necessarios para que os aprendizes de professor tenham confianga
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em sua atuacao pedagdgica, sendo comum que os mesmos percebam fragilidades
durante a formagdo inicial quanto ao Iudico. Assim, a reflexao critica acerca da
pratica docente pode ser um momento para buscar alternativas ao equilibrio no
bindmio ensino e aprendizagem; contudo, usar diversas metodologias de ensino
requer do professor planejamento, inclusive nas séries iniciais. Nacarato (2005)
afirma que os conflitos vividos pelos professores preocupados com a aprendizagem
de seus alunos ocorrem no momento da formacao inicial do profissional, €, na ansia
por promové-la, “abusam” do concreto como uma das principais estratégias de
ensino, sem de fato refletir e planejar seu uso. Por consequéncia, esse uso sem
planejamento pode nao gerar o objetivado pelo professor e acarretar o nao
aprendizado e o desprazer ao aluno.

O recurso aqui discutido assume o carater de mais uma estratégia de ensino que
pode colaborar na educacao, visto que os discentes usam o lidico sem a intencdo de
aprender algo especificamente, mas pelo fato de ser livre e prazeroso. Entretanto,
guando o docente desenvolve atividades ludicas no cotidiano escolar, sao observadas
mais possibilidades de se alcancar a aprendizagem e o desenvolvimento pessoal,
social e cultural (SILVA, METTRAU e BARRETO, 2007).

Assumindo os pressupostos apresentados acima, a SEEDUC-R] objetiva que,
durante a disciplina “Praticas Pedagdgicas e Iniciacdo a Pesquisa/laboratdrios
Pedagdgicos”, os alunos-professores vivenciem experiéncias de modo a alcangar os
elementos que o ajudarao na futura profissdao, desenvolvendo as seguintes
caracteristicas:

ser reflexivo, flexivo, critico e inovar na busca por novos caminhos
que favorecam a aprendizagem, visando a qualidade das suas agdes
pedagdgicas em todas suas dimensoOes cientifica técnica, humana e
cultural e politica (SERRAO e CARVALHO, 2011, p. 6).

O presente artigo € uma continuidade do trabalho apresentado parcialmente no III
Encontro Nacional de Ensino de Ciéncias da Salde e do Ambiente” (LEAL et al.,
2012), e objetivou a avaliacao inicial sobre a utilizacao do lidico como estratégia
didatica de ensino. Reforga-se que tal estratégia € apontada como uma das
alternativas ao ensino tradicional, conteﬂdi;ta e memoristico, sendo discutido por
diversos autores (MACEDO et al, 2005; ROCAS e ANJOS, 2006; BRAZ DA SILVA,
METTRAU e BARRETO, 2007; MESSEDER e ROCAS, 2009; PEREIRA et al., 2011).
Com base nesse pressuposto indagou-se: qual serd o papel do lidico no curso
Normal?

METODOLOGIA

Esta pesquisa é caracterizada como do tipo exploratéria com base em Piovesan e
Temporini (1995). Ela serve de subsidio para os desdobramentos futuros que
embasarao a dissertacao intitulada “VAMOS BRINCAR DE QUE? Os jogos
cooperativos no ensino de ciéncias”, objeto de estudo de uma das autoras deste
artigo.

REeVISTA CIENCIAS&IDEIAS VoL. 4, N. 2. JAN/DEZ -2013



52| Pagina ISSN: 2176-1477
O LUDICO NO ATUAL ENSINO NORMAL...

A escola em questdo ja participa de outros estudos realizados pelo Grupo de
Pesquisa “Olhares multiplos sobre a formacdo e as praticas docentes”, tendo sido
escolhida como uma das integrantes do III Ciclo de Palestras em Ensino de Ciéncias
realizado pelo Programa de Pds-Graduacdo Stricto Sensu em Ensino de Ciéncias do
IFR] (PROPEC). O proposito desse ciclo é divulgar as pesquisas que estao sendo
desenvolvidas pelos mestrandos em escolas da rede publica, para compartilhar os
resultados com atuais e futuros colegas de profissao.

A escola fica no municipio de Nildpolis (RJ), possui um indice de Desenvolvimento
da Educacao Basica de 4.6, portanto, inferior ao desejado (6.0), e sua colocacao no
Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) é 983 no Estado do Rio de Janeiro. Das
cinco areas avaliadas no ENEM, que sdo Ciéncias da natureza (468,74); Ciéncias
humana (533,01), Matematica (473,85); Linguagens e cddigos (521,04) e Redagdo
(623.75); percebe-se que a menor nota é em Ciéncias.

A pesquisa foi realizada em setembro de 2011. Com o apoio da Fundagao Carlos
Chagas de Amparo a Pesquisa do Estado do Rio de Janeiro, por meio do projeto
“Apoio a Melhoria do Ensino em Escolas Publicas”, a oficina intitulada “A ludicidade
auxiliando o processo ensino e aprendizagem” foi assistida por 54 alunos do segundo
ano do curso. Antes da realizagdo da oficina, responderam a seguinte pergunta
aberta: “Como o ludico pode ajudar no processo ensino e aprendizagem das
ciéncias?”. Por meio da analise de contelido de Bardin (2011), foi discutido como o
lidico é entendido no cotidiano escolar.

A analise de conteldo é considerada um conjunto de técnicas de pesquisa usada
para descrever e interpretar o conteldo do objeto investigado, ajudando a
reinterpretar e compreender seus significados. Segundo Bardin. (2011), o
desenvolvimento de uma anadlise de contetido consta de trés fases: “pré-analise; a
exploragdo do material; e o tratamento dos’ resultados, a inferéncia ‘e 'a
interpretacao”.

Neste trabalho, a fase da pré-andlise constituiu-se de organizar os discursos
investigados. Os dados analisados foram as 54 respostas dos participantes, que
foram transformadas em informagGes a serem submetidas a analise, apds seguir
algumas regras da aplicacao desse método, tais como a regra da homogeneidade.

Na exploracao do material, buscou-se a aplicacao das decisdes tomadas na fase
anterior. Enquanto que, na ultima fase, “os dados brutos sdo tratados de maneira a
serem significativos e validos” (BARDIN, 2011).

A codificagao para tais dados permitiu a escolha da unidade de registro o tema
constituido a partir de critérios Iéxicos, com énfase nas palavras e seus sentidos. Com
isso, originou-se a categorizacao. Este € um procedimento de agrupar os dados
considerando a parte comum entre eles. Pretende-se, com a criacao das categorias,
arquitetar a compreensao das respostas investigadas. Todas as etapas foram
desenvolvidas de acordo com o proposto por Bardin (2011).
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0 LUDICO POR MEIO DO OLHAR DO FUTURO PROFESSOR

Na analise dos questionarios dos participantes da oficina, observou-se um
conjunto de cinco categorias preliminares, a partir dos nucleos de sentido
representativos extraidos da escrita dos alunos-professores que tomaram parte neste
estudo: 1. Aprende brincando, 2. Facilita o entendimento do conteddo, 3. Incentiva
o0s alunos, 4. Socializa os alunos; e 5. Ndo sabe/ndo respondeu. Essa Ultima categoria
corresponde aos participantes que se abstiveram de responder ou que relataram
desconhecimento do assunto. Acerca das categorias, houve igualdade entre "Aprende
brincando” e “Nao sabe/Nao respondeu”, ambas com dezesseis respostas. A
categoria “Facilita o entendimento do conteido” obteve treze respostas; “Incentiva
os alunos”, com quatro e “Socializa os alunos” com cinco respostas (Tabela 1).
Abaixo estao descritas, de forma mais detalhada, todas as categorias identificadas.

Tabela 1 — Categorias das respostas dos participantes da oficina “A ludicidade auxiliando
o processo ensino e aprendizagem” estabelecidas a partir da analise de contetdo

Categorias N© de palavras/ frases % Exemplos de palavras/frases
Aprende brincando 16 29,6 Brincadeiras, diversdo,; decora mais
facil
Facilita o 13 24,1 Absorve melhor os conteudos;
entendimento do ajuda, aprende mais
contetdo
Incentiva os alunos 04 7,4 Recebe informagoes; incentiva
Socializa os alunos 05 9,3 Socializa, compartilha,; expbem as
ideias
Ndo sabe / nao 16 29,6 N&o tenho opinido formada sobre
respondeu esse assunto, nao sei essa; nao sei
Total: 54 respostas em cinco categorias

100% de participantes: 70,4% identificam a existéncia do lidico como estratégia de ensino,
enquanto que 29,6% desconhecem esse fato ou se abstiveram de responder.

Fonte: dados obtidos durante o estudo
Categoria 1 - Aprende brincando

De acordo com o0s questionarios analisados, dezesseis participantes escreveram
que o objetivo do uso do recurso ludico pela crianca, no ambiente escolar, é
aprender algo brincando. Portanto, o ludico, para esse grupo de alunos-professores,
pode ser mais uma ferramenta dinamizadora para que ocorra a aprendizagem, assim
como afirma Pereira et a/. (2011). No contraponto, o verbo “brincar” inspira a nogao
de movimento, 0 que pode levar a interpretar essas respostas como a necessidade
do ludico produzir uma acao entre o objeto e o individuo. Mas, de acordo com Piaget
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(2010), existem algumas etapas a serem seguidas para se alcancar o éxito no ludico
como estratégia.

Segundo Piaget (2010), ha trés classes de jogos: jogos de exercicios, simbdlicos e
de regras. Nos de exercicios, na fase sensorio-motor, o individuo obtém satisfacao.
Nos simbolicos, na fase pré-operatdria, a crianca comeca a usar a simbologia; “no
jogo simbdlico ela [a crianca] se interessa pelas realidades simbolizadas, servindo tao
sé o simbolo para evoca-las” (PIAGET, 2010). Nos de regras, no periodo operatdrio
concreto, a crianca aprende a lidar com as delimitacdes de tempo, espaco, sendo “a
atividade ludica do ser socializado” (PIAGET, 2010), persistindo na fase adulta. Com
isso, percebe-se que o desenvolvimento da crianca deve ser respeitado quando se
utilizar do ludico, e o professor deve estar presente para intermediar essa relagao.
Nao basta o concreto para haver ensino e aprendizagem.

Outra questdo é a concepgao do ludico ser sempre prazeroso, mas, de acordo com
Macedo et al. (2005), pode gerar desprazer; o que também é um aprendizado.

Categoria 2 - Facilita o entendimento do contetido

Nacarato (2005) discute a necessidade de alguns educadores em usar o concreto
como objeto intermediario entre o conhecimento e o individuo. Isso pode aligeirar o
ensino ao se interpretar de forma tdo mecanica o uso do ludico e se incutir um papel
passivo, no professor, nesses momentos. Nessa categoria com treze respostas,
evidencia-se a necessidade que os' alunos-professores ainda mantém em usar o
concreto com o objetivo de aprender unicamente o conteudo.

A importancia da ludoeducacao ocorre quando a diversdo se torna aprendizagem e
experiéncias cotidianas; permitindo, assim, que o conhecimento, outrora
sistematizado na lousa, torne-se apreensivel por todos por meio dessa estratégia de
ensino.

Nigro e Azevedo (2011) constataram que os professores das séries iniciais
valorizam muito a leitura e a escrita, deixando a desejar em relacdo as ciéncias; mas,
por meio do ludico, é possivel abarcar todos os conhecimentos previstos para essas
séries e favorecer a compreensao dos conteldos abordados e ndo, simplesmente,
sua memorizagao.

Categoria 3 - Incentiva os alunos

Embora essa categoria apresente-se com apenas quatro contribuicdes, evidencia
que o uso do ludico pode ser uma estratégia didatica para motivar e, assim,
favorecer o ensino e a aprendizagem. Ao usar o ludico no ambiente escolar,
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movimentam-se as emogoes dos participantes, e isto pode ser interpretado em
melhora da autoestima, confianca e desempenho dos participantes. Rocas e Anjos
(2006) constataram que o ludico é apreciado pelos estudantes ao analisarem o relato
de um aluno: “Jogos pedagdgicos = (-) professor falando (+) aluno acordado.
Contudo, nao deve ser encarado como uma panaceia que resolvera as questdes da
educacdo. E mais um recurso que o professor pode utilizar.

Importa que os alunos entendam que, na diversao, ao usarem o ludico, também
podem aprender os conteudos escolares. Por meio da ludicidade, poderdo apresentar
davidas, questionar, ocorrendo desestabilizacdes em seus conceitos. Com isso, o
professor tera acesso aos conhecimentos prévios dos alunos sobre tais questbes e
atuara para a aprendizagem.

Por meio de diversas estratégias didaticas, potencializam-se as chances de
“atender as diferencas individuais dos alunos no que se refere a maneira como eles
aprendem e se apropriam dos conteldos abordados” (TAXINI et al, 2012),
incentivando-os a apreender.

Categoria 4 - Socializa os alunos

Nas atividades ludicas ha momentos singulares, que ocorrem, na maioria das
vezes, em grupos. Isso colabora com a socializacdo dos pares; o que foi lembrando
por cinco participantes. Assim, coopera para o desenvolvimento psicossocial dos
individuos (SILVA, METTRAU e BARRETO, 2007). O ludico permite as interagoes
sociais e estas nao sao transferidas de uma a outra pessoa; sao experimentadas,
vividas por ela (BROUGERE, 1998).

Por outro lado, para as criancas em geral e para as excluidas e desfavorecidas, em
particular, as atividades ludicas podem ser algumas das poucas que criam situagdes
onde as desvantagens e as desigualdades sociais e culturais se atenuam (DOHME,
2008), uma vez que estimulam cooperacao e a interacao de todos os participantes;
dissipando a exclusao, a rejeicao e a introspeccao; tornando todos iguais.

Categoria 5 - Nao sabe/nao respondeu

A ocorréncia dessa categoria demonstra, infelizmente, a superficialidade no
ensino. Por estarem no segundo ano, almejava-se que os sujeitos da pesquisa
tivessem tido contato com as estratégias didaticas ludicas. De acordo com a
reorientacao curricular e a Portaria n® 91, a ludicidade compde o rol de
conhecimentos que os alunos-professores devem ter, mas um quantitativo de
dezesseis respostas revela seu obscurecimento e, portanto, uma lacuna em seu
processo formativo.
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Com base na proposta da matriz curricular da SEEDUC-R], era esperado que os
alunos-professores tivessem minimamente algum contato com tal estratégia.
Entretanto, compreende-se que atualmente recaem sobre os ombros dos professores
grandes responsabilidades, uma vez que a sociedade incute neles anseios como se 0
magistério fosse um sacerddcio (LEAL et a/, 2011). Ao mesmo tempo, o docente
pode desaperceber-se que seja uma profissao e, como tal, pode ser constantemente
construida. A lacuna no conhecimento acerca do lidico ndo é definitiva, porém
imprime a necessidade de um olhar atencioso para a formacao inicial desses alunos-
professores, instrumentalizando-os.

CONSIDERAGOES FINAIS

A pergunta norteadora para este trabalho induzia os participantes da oficina a
exprimir algo positivo acerca do Iludico no ensino de ciéncias, uma vez que tinha o
verbo gjudar. Por se tratar de uma pesquisa exploratoria, objetivou perceber o que o
publico (alunos-professores matriculados no curso Normal de uma escola da rede
publica) conhecia acerca da tematica em questdo. Apds a analise dos dados,
percebeu-se ser ténue tal conhecimento. Ndo € intencdo deste trabalho utilizar os
dados analisados como argumento para engrossar o discurso dos que desejam a
extingdo do curso Normal, ao contrario. O intento é olhar e instrumentalizar a
formagao inicial do docente que atuara nas séries iniciais. Este que estara incumbido
de lecionar todas as disciplinas, sendo, portanto, polivalente e com uma formagao
fragil no quesito pesquisado. Ao usar a Reorientacdo Curricular e a Portaria n°® 91
como parametros, tinha-se a intencdo de conhecer como os alunos-professores - com
tantas demandas, por serem obrigados a ter um conhecimento holistico - lidam com
as estratégias de ensino, ao mesmo tempo em que devem cursar disciplinas de base
comum e ainda da formacao profissional. Esses discentes tém o compromisso em
lidar com todas essas questoes.

A disciplina “Pratica Pedagdgicas e Iniciacdo a Pesquisa/laboratdrios Pedagdgicos”
€ a que introduzird os alunos-professores no universo escolar e ao publico com o
qual atuara. Este é o espaco ideal para que, por meio de suas vivéncias, tenham
duvidas, tragam suas impressoes, seus assombros e descobertas; para, assim, o
docente desses alunos-professores conseguir intervir/contribuir na formacao inicial.
Neste sentido, a reorientacao curricular e a Portaria n® 91 surgem como uma
sugestao, nao tendo forca de lei. No entanto, as disciplinas que constam no
documento, com suas cargas hordrias, sao demandas da prépria SEEDUC-R]. Com
isso, o docente pode seguir ou nao tal orientacao acerca das sugestdes para as
disciplinas.

Os concluintes desse curso terdao como publico alvo criangas de zero a dez anos,
aproximadamente, periodo da vida onde o ludico, a imaginacao, faz-se necessaria
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para o seu desenvolvimento. O ludico, nesse publico, mas ndo exclusivamente nele,
emerge como uma estratégia didatica que enriquece o processo educativo, tendo um
nicho para crescer e se desenvolver.

As classificacOes das categorias que surgiram no trabalho levaram a constatagao
de haver concepcdes superficiais acerca da tematica. As cinco categorias ainda
poderiam diminuir para quatro ao juntar o "Aprender brincando” com “Facilita o
entendimento do conteldo”. Isto ndo foi feito no trabalho, pois, ao se analisarem as
frases, percebia-se a diferenca na intencao das respostas.

As concepcoes encontradas nesta pesquisa refletem a enorme demanda que ha
nos cursos de formacao de professores. Ignorar a existéncia do lidico na educagao é
negar o uso de recursos metodoldgicos que possam dinamizar o ensino. No entanto,
percebe-se que 29,6% dos alunos desconhecem o ludico. Contudo, dos participantes
da pesquisa, um expressivo nimero afirmou conhecer o ludico. Com isso, percebe-se
que os sujeitos da pesquisa possuem o conhecimento da estratégia. Nesse caso, o
que pode faltar é o seu aprimoramento. Mas, como ser professor é ser um eterno
pesquisador e estudioso que alia conhecimento tedrico e pratico ao longo de sua
carreira, aprimorando-se constantemente, o que contribui de fato para uma carreira
docente exitosa. Acredita-se, por fim, que trabalhos como este possam dar uma
contribuicao, ainda que pequena, para o campo dessa reflexao.

* Trabalho submetido no formato de-artigo completo no III Encontro
Nacional de Ensino de Ciéncias da Saude e do Ambiente, tendo sido aprovado e
apresentado.
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