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RESUMO

O relato de experiéncia que se segue constitui um recorte da pesquisa de mestrado ProfEPT, Campus
Ceres do IF Goiano, e descreve um dos principais procedimentos de intervencdo: Curso de criacdo de
historias em quadrinhos (HQs). O objetivo geral era promover curso de criagdo de historias em
quadrinhos, a partir de tecnologias digitais e do tema gerador Feminismo, para estudantes do ensino
médio integrado, numa perspectiva de formacao critica e integral. Foi desenvolvido de 01 de agosto a
06 de outubro de 2022, na plataforma Moodle IF Goiano, em quatro mddulos teorico-praticos, com
tutoria, encontros sincronos no Google Meet, carga horaria total de 30 horas. Apds abordagem da
linguagem dos quadrinhos tradicionais, introducdo a estudos feministas e feminismo nos quadrinhos,
os estudantes produziram tirinhas e HQs completas em trés ferramentas de desenvolvimento de
narrativa on-line (Make Beliefs Comix, StoryboardThat e Pixton) e em um aplicativo para dispositivos
moveis (Comica). Os resultados da pesquisa evidenciaram que o universo dos quadrinhos,
principalmente da producdo, contribui para a formacao critica e integral dos estudantes, a medida que
estes empregam a tecnologia de decodificacdo e codificacao de seu “lugar de fala”, evidenciando e
discutindo problematicas sociais, como o Feminismo. Os efeitos da intervencao foram perceptiveis nos
quadrinhos e nos excertos de atividades discursivas, produzidos pelos participantes - incluindo um
estudante com transtorno do espectro autista (TEA), revelando “alfabetizacdo” e apropriacdo da
linguagem dos quadrinhos e, posterior, convergéncia destas para o ambiente digital.

PALAVRAS-CHAVE: Prdticas pedagdgicas; Dispositivos méveis; Ensino médio integrado; Feminismo;
Autismo.

ABSTRACT

The following experience report is an excerpt from the ProfEPT master's research program at the Ceres
Campus of IF Goliano and describes one of the main intervention procedures: a course in creating comics
(HQs). The overall aim was to promote a course in creating comic strips, using digital technologies and
the theme of Feminism, for integrated high school students, with a view to critical and comprehensive
training. It was developed from August 1 to October 6, 2022, on the IF Goiano Moodle platform, in four
theoretical-practical modules, with tutoring, synchronous meetings on Google Meet, and a total
workload of 30 hours. After covering the language of traditional comics, an introduction to feminist
studies and feminism in comics, the students produced comic strips and complete comics in three online
narrative development tools (Make Beliefs Comix, StoryboardThat and Pixton) and in a mobile
application (Comica). The results of the research showed that the universe of comics, especially the
production of comics, contributes to the critical and integral formation of students, as they use
technology to decode and encode their "place of speech”, highlighting and discussing social issues, such
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as Feminism. The effects of the intervention were noticeable in the comics and in the excerpts of
discursive activities produced by the participants - including a student with autism spectrum disorder
(ASD), revealing 'literacy" and appropriation of the language of comics and, subsequently, their
convergence into the digital environment.

KEYWORDS: Pedagogical practices; Mobile devices; Integrated hight school; Feminism, Autism.

RESUMEN

El siguiente informe de experiencia es un extracto del programa de investigacion del mdaster ProfEPT
del IF Goiano Campus Ceres y describe uno de los principales procedimientos de intervencion: un curso
de creacion de comics. El objetivo general fue promover un curso de creacion de tiras comicas, utilizando
tecnologias digitales y el tema del Feminismo, para estudiantes de secundaria integrada, desde una
perspectiva de formacion critica e integral, Se desarrollo del 1 de agosto al 6 de octubre de 2022, en /a
plataforma Moodle del IF Goiano, en cuatro mddulos tedrico-practicos, con tutorias, reuniones
sincronicas en Google Meet, y una carga horaria total de 30 horas. Tras abordar el lenguaje del comic
tradicional, una introduccion a los estudios feministas y el feminismo en el comic, las estudiantes
produjeron tiras comicas y comics completos en tres herramientas de desarrollo narrativo en linea (Make
Beliefs Comix, StoryboardThat y Pixton) y en una aplicacion movil (Comica). Los resultados de la
investigacion mostraron que el mundo del comic, especialmente la produccion de comics, contribuye a
la formacion critica e integral de los estudiantes, ya que utilizan la tecnologia para decodificar y codlficar
su "lugar de habla’, destacando y debatiendo temas sociales como el feminismo. Los efectos de la
intervencion se hicieron patentes en los comics y en los fragmentos de actividades discursivas
producidos por los participantes -incluido un alumno con trastorno del espectro autista (TEA)-, revelando
la "alfabetizacion” y apropiacion del lenguaje de los comics y, posteriormente, su convergencia en el
entorno digital.

PALABRAS CLAVE: Practicas pedagogicas; Dispositivos moviles; Educacion secundaria integrada;
Feminismo, Autismo.

INTRODUCAO

Definir histérias em quadrinhos ndo é uma tarefa facil, pois naturalmente, resulta em
opinides convergentes e divergentes. O famoso desenhista norte-americano, Will Eisner (2005,
p.5), concebe as histérias em quadrinhos como “arte sequencial” e a distingue da narrativa
grafica. Enquanto a primeira estrutura-se conforme disposicdo impressa de arte e baldes em
sequéncia, a segunda apresenta-se como uma descricao genérica para qualquer narrativa que
use imagens para transmitir ideias. Segundo McCloud (2005, p. 20), o conceito empregado
por Will Eisner é amplo demais e complementa que as “histdrias em quadrinhos sdo imagens
pictdricas e justapostas em sequéncia deliberada, destinadas a transmitir informagdes e/ou
produzir uma resposta no espectador”. Contudo, a definicdo de McCloud desclassifica os
géneros cartum e caricatura, pois ambas nao possuem a necessidade de usar quadros
justapostos (Pessoa, 2016).

Concernente aos elementos que caracterizam a linguagem dos quadrinhos, os conceitos
de alguns especialistas se convergem. Para Franco (2004) é a unido entre texto, imagem e
narrativa visual, formando um conjunto Unico e uma linguagem sofisticada com possibilidades
expressivas ilimitadas. De acordo com Vergueiro (2022), as histérias em quadrinhos
constituem um sistema narrativo composto por dois cddigos que atuam em constante
interacao: o visual e o verbal.

Na obra Desvendando os quadrinhos, McCloud (2005, p. 20) apresenta conjecturas
acerca da definicdo de historia em quadrinhos, assim ele préoprio afirma que “de todas as
portas que nossa definicdo abre, uma ela fecha” e, ainda, ressalta que “o segredo nao esta no
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que a definicao diz, mas no que ela ndo diz!”. O autor destaca, ainda, que “as possibilidades
do quadrinho sao — como sempre foram - ilimitadas” (McCloud, 2005, p. 212).

As possibilidades das historias em quadrinhos sao infinitas e, assim, tém passado por
transformacdes ao longo dos anos. Inicialmente, eram publicadas em suporte de papel, sendo
publicadas em jornais e/ou formato de gibis. Contudo, na década de 1980 expandiu-se, com
as experiéncias do computador, tendo alteracdes significativas nos processos de criagdo e
veiculagdo. Com os recursos mididticos advindos da internet, os quadrinhos foram
aprimorados, proporcionando aspectos de interatividade nas novas criagoes. No Brasil, essa
convergéncia midiatica recebeu varios nomes, sobressaindo-se HQtronicas, denominagao dada
por Edgar Franco. A hipermidia agregou, de forma nao linear, elementos como animacao,
diagramacao dinamica, trilha sonora, tela infinita, tridimensionalidade, narrativa multilinear e
interatividade (Franco, 2004).

O processo de transformagao aconteceu também no campo educacional. Até chegar a
academia e a escola, os quadrinhos enfrentaram inUmeros obstaculos, indo da rejeicdo a
conquista de seu espaco. No Brasil, as pesquisas envolvendo quadrinhos eram consideradas,
na década de 1960, objeto de estudo desqualificado (Moura, 2012). Para que houvesse
legitimidade nas pesquisas, na década de 1970, precisou-se de engajamento de estudiosos
como José Marques de Melo, Alvaro de Moya, Antonio Luiz Cagnin, Moacy Cirne, Sonia Luyten
e Waldomiro Vergueiro (Vergueiro; Ramos; Chinen, 2013).

O reconhecimento de quadrinhos como ferramenta pedagdgica, no Brasil, se deu a partir
de 1997, com o surgimento dos Parametros Curriculares Nacionais — PCNs (MEC, 1997), com
fulcro na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Brasileira (LDB), de 1996. A Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), implementada em 2017, destaca o uso dos quadrinhos na educagao
e na area de Linguagens no campo artistico-literario, “relativo a participacao em situagoes de
leitura, fruicdo e produgao de textos literarios e artisticos, representativos da diversidade
cultural e linguistica, que favorecam experiéncias estéticas” (Brasil, 2018, p. 96). Isso
contribuiu para um dialogo mais préximo entre educagao, quadrinhos e tecnologia.

Desde entao, os quadrinhos, antes leitura depreciada pela escola, ganharam espaco na
sala de aula, além de serem incluidos em livros didaticos das mais variadas disciplinas
passaram a ser explorados em exames nacionais, como o Exame Nacional do Ensino Médio
(ENEM), vestibulares e, até mesmo, em concursos publicos. Com a expansao das ferramentas
digitais, abriu-se um leque de possibilidades para trabalhar com HQs em sala de aula, que vao
desde a possibilidade de leitura em dispositivos mdveis, com funcionalidades variadas, a
producao de quadrinhos on-line.

A associacao de quadrinhos e tecnologia intensificou estudos e pesquisas sobre seus
usos na educagdo, tanto para facilitar a compreensao, quanto para se buscar formas de
interdisciplinaridade (Santos; Vergueiro, 2012). E, foi pensando nesta interdisciplinaridade que
propomos o curso de criacdo de histdria em quadrinhos utilizando tecnologias digitais, com o
tema feminismo. Esse recorte tematico é de bastante relevancia social para o campus Ceres
do IF Goiano, que carrega o estigma da oferta de cursos voltados para as areas agricolas e
tecnoldgicas, campos vislumbrados no passado por pessoas do género masculino. Embora
este tabu esteja diminuindo nos Ultimos anos, o estigma ainda continua, havendo necessidade
de execucdo de acoes e projetos integradores que desenvolvam acoes de equidade de género
e de empoderamento feminino.

O curso vinculou-se ao projeto de pesquisa A criacdo de historia em quadrinhos
utilizando tecnologias digitais: perspectivas da formacdo omnilateral, do Programa de Pds-
Graduagao em Educacao Profissional e Tecnoldgica (ProfEPT), aprovado pelo Comité de Etica
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em Pesquisa (CEP), do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Goiano, sendo o
Certificado de Apresentacao de Apreciacao Etica (CAAE) sob o n® 55207622.1.0000.0036,
parecer n° 5.284.762. Além disso, o projeto de ensino (modalidade curso) foi aprovado pelo
Comité de Ensino, do campus Ceres do IF Goiano, Edital n® 15 de 25 de abril de 2022, que
acompanhou todas as etapas de execugao. O curso constitui um dos principais instrumentos
de intervencao da pesquisa e seus achados foram analisados sob a luz dos processos de
triangulagao, propostos por Bauer e Gaskell (2008).

LINGUAGEM DOS QUADRINHOS TRADICIONAIS E ACONVERGENCIA PARA O
CONTEXTO DIGITAL

As historias em quadrinhos, dentro da teoria bakhtiniana dos géneros discursivos, sao
consideradas “hipergénero”, pois agregam diferentes outros géneros, cada um deles com suas
peculiaridades (Maingueneau, 2006, p. 244). Dentro desse grande “guarda-chuva”, chamado
quadrinhos, destacam-se os seguintes hipergéneros: charge, cartum, graphic novel, HQs
(Comics, nos EUA), tiras coOmicas (ou tirinhas), tiras seriadas (ou tiras de aventuras), tiras
cObmicas seriadas, literatura em quadrinhos, quadrinhos eletrOnicos (webcomics ou
HQtronicas), manga (Xavier, 2017; Ramos, 2022).

Quando nos referimos a linguagem dos quadrinhos, observamos que ela apresenta
especificidade em relacdo a outras manifestacgdes linguisticas. Vergueiro (2022, p. 31), ressalta
que a linguagem dos quadrinhos requer do leitor uma “alfabetizacao” necessaria devido a sua
particularidade narrativa que ocorre a partir da interagao entre o visual e o verbal. De acordo
com Ramos (2022, p. 30), “ler quadrinhos é ler sua linguagem. Domina-la, mesmo que em
seus conceitos mais basicos, é condicdo para a plena. compreensao da histdria e para a
aplicacdo dos quadrinhos em sala de aula”. Depreende-se, portanto, que é preciso conhecer
a linguagem para, posterior, aplicacdo de praticas pedagodgicas em sala de aula, de modo a
potencializar até mesmo a elaboragao de HQs com mais desenvoltura e potencial da linguagem
tipica do meio. O Quadro 1 apresenta as principais caracteristicas desta linguagem, de acordo
com Silva e Duarte (2011), Vergueiro (2022) e Ramos (2022).

Quadro 1: Linguagem dos quadrinhos tradicionais

LINGUAGEM CARACTERISTICA
A linguagem icdnica estdo ligadas questdes de enquadramento, planos,
Linguagem visual angulos de visdo, formato dos quadrinhos, montagem de tiras e paginas,
(ic6nica) gesticulagdo, criacdo de personagens, emprego de figuras cinéticas e

metaforas visuais.
Constitui a representacao, por meio de uma imagem, de um instante
especifico ou de uma sequéncia interligada de instantes, essenciais para a

Quadrinho ou

vinheta - e :
compreensao de uma agao ou acontecimento.
O requadro ¢ a linha que define o limite do quadro. Da limite para a cena,
Requadro constituindo um recurso visual que ajuda na separacao das acdes, ajudando

na compreensao da histéria. A borda do requadro é batizada de diferentes
formas: linha demarcatoria, requadro, contorno, moldura.

Corresponde ao espago em branco entre os quadros, que serve de passagem
Sarjeta de tempo entre duas agdes. Além de contribuir na separacdo dos quadros, o

espaco ajuda o leitor a ligar e completar as cenas usando a imaginacao.
Os enquadramentos ou planos representam a forma como uma determinada
Planos imagem foi representada, limitada na altura e largura. Os principais planos
utilizados sdo: plano geral, plano total ou de conjunto; plano médio ou
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LINGUAGEM

CARACTERISTICA

aproximado; plano americano; primeiro plano; plano de detalhe, pormenor
ou close-up.

Angulos de Visdo

Representam a forma como o autor deseja que a cena seja observada.
Divide-se em trés tipos: angulo de visdo médio; angulo de visdo superior;
angulo de visdo inferior.

Montagem ou
Diagramacao

Consiste na distribuicao dos elementos graficos nas paginas a fim de
contribuir para a narracdo e movimentacdo da HQ.

Protagonistas

O protagonista € graficamente distinto dos demais personagens, tanto por
atributos fisicos como suas caracteristicas sociais e intelectuais. Costumam
ser sempre retratados com o mesmo tipo de roupa, a fim de possibilitar a
identificacdo imediata por parte dos leitores. Tanto as cores como os
instrumentos utilizados podem ter uma funcdo simbdlica, reforcando uma
determinada visdao de mundo.

Personagens
Secundarios

Sao estereotipados, podendo ser classificados em algumas poucas

categorias: a namorada ou o objeto de interesse amoroso do protagonista; o

companheiro do herdi; o vilao ou oponente; os personagens de apoio. A
representagao grafica obedece ao estilo dos quadrinhos.

Figuras cinéticas

Corresponde a uma série de artificios que permitem ao leitor apreender a

velocidade relativa de distintos objetos ou corpos. As figuras cinéticas mais

comuns e empregadas s3o as que expressam trajetoria linear, oscilacao e
impacto.

Linhas cinéticas

Indicam o movimento das personagens ou a trajetdria de objetos em acao.
Representam um desdobramento de tempo e espaco no requadro.

Metaforas visuais

Expressam ideias e sentimentos, reforcando o contetido verbal. Constituem-
se de signos ou convencdes graficas que tém relacdo direta ou indireta com
expressoes do senso comum.

BalOes

Representam a fala e o pensamento dos personagens, se tornando uma das
caracteristicas marcantes dos quadrinhos. Comp0e sua estrutura basica, o
corpo e o rabicho (continente) e linguagem escrita ou imagem (contetdo).

Contudo sua estrutura se altera de acordo com a sua finalidade. Existem
infinitas formas para representar os baldes, sendo os mais comuns: balao de
fala, balao de pensamento, balao de cochicho, baldo de grito, baldao mudo,
baldo zero ou auséncia de baldo, baldo sonho, entre outros.

Legenda

Representa a voz onisciente do narrador da histéria, sendo utilizada para
situar o leitor no tempo e no espaco, indicando mudanca de localizagdo dos
fatos, avanco ou retorno no fluxo temporal, expressdes de sentimento ou
percepcOes dos personagens.

Recordatario

Tem a funcao de determinar o tempo da situagdo ou informar algum fato
importante para a narrativa, mas nao presente nas imagens. Geralmente,
apresenta-se no formato de caixas retangulares.

Onomatopeias

S3o signos convencionais que representam ou imitam um som por meio de
caracteres alfabéticos. As onomatopeias nao tém um padrao definido, podem
aparecer dentro ou fora dos baldes, interagindo com a sequéncia de imagens

ou ocupando um quadro completo.

Tempo

A interacdo entre os diversos elementos narrativos garante a sensacgao de
mudanca de tempo. A passagem de tempo pode ser percebida de seis

maneiras: sequéncia de um antes e um depois; época histdrica; astrondmico;

meteoroldgico; tempo de narracdo e tempo de leitura.

Espaco

O espago apresenta-se associado ao tempo. A interacdo entre linhas,

requadros, planos e angulos ddo a nogdo visual de espaco.

Fonte: Silva e Duarte (2011), Vergueiro (2022), Ramos (2022), adaptado.
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Com a incorporagao de recursos da hipermidia no processo de producao de histérias em
quadrinhos, foram adicionadas as caracteristicas da linguagem animacao, diagramagao
dindmica, trilha sonora, efeitos sonoros, tela infinita, tridimensionalidade, narrativa multilinear
e interatividade. Porém, este processo nao desvincula as HQtronicas das HQs tradicionais,
diferenciando-as apenas por outras caracteristicas agregadas (Franco, 2004; Moraes, 2013).

A producao de quadrinhos utilizando ferramentas digitais em sala de aula envolve dois
fatores: o conhecimento da linguagem dos quadrinhos tradicionais e a adaptacao destes as
ferramentas disponiveis na internet. Em termos de signos, o processo de producao envolve
muito mais informacdo do que um texto estritamente escrito.

FEMINISMO E EPT

O Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia Goiano (IF Goiano) — Campus
Ceres, tem sua histdria iniciada a partir da Escola Agrotécnica Federal de Ceres (EAFCe), em
1993. Com a adesao ao novo modelo de instituicao, proposto pelo Ministério da Educacao, Lei
n° 11.892/2008, a instituicdo passou a ofertar educacado profissional e tecnoldgica (EPT) em
todos os seus niveis, ofertando além dos cursos técnicos integrados ao ensino médio (EMI),
cursos de licenciaturas, bacharelados e pos-graduacdes lato sensu e stricto sensu. Para
ingresso, em quaisquer cursos, no campus Ceres do IF Goiano, é necessario que o candidato
participe do processo seletivo: cursos técnicos (analise de historico escolar); graduagao (notas
do exame nacional do ensino médio — ENEM); especializacdes (analise curricular); mestrado
(prova, analise curricular e/ou projeto de pesquisa). Os Editais, frequentemente unificados,
adotam politicas de acao afirmativa, com reserva de vagas (cotas), para estudantes oriundos
integralmente de escolas publicas.

O campus Ceres do IF Goiano, ldcus desta pesquisa, tem um histdrico consistente no
que se refere a oferta de cursos técnicos integrados ao ensino médio, na regido do Vale de
Sao Patricio. Os cursos técnicos com. caracteristicas distintas foram selecionados como
universo da pesquisa, em atendimento a diferenca quanto ao nimero de matriculas de homens
e mulheres e dados de insercdo de mulheres com as formacoes técnicas semelhantes no
mercado de trabalho. De acordo com os dados obtidos junto a Coordenagdo de Registros
Escolares e Unidade de Dados e Informagoes de Ensino (2022), o comparativo de ingresso da
primeira turma de cada curso diferencia-se dos dados de 2022. Assim, temos: Agropecuaria
(10% mulheres em 1995; 46% em 2022); Informatica para Internet (42% mulheres em 2010;
41% em 2022); Meio Ambiente (45% mulheres em 2016; 76% em 2022). A partir destes
dados, observa-se que o campus vem quebrando tabus, estigmas, de cursos vislumbrados no
passado pelo género masculino.

Outro fator impactante para este estudo, refere-se ao nimero de vagas destinadas a
mulheres no alojamento (residéncia estudantil). Em 1995, ano de ingresso da primeira turma
do curso técnico em Agropecudria, foram ofertadas 102 vagas para estudantes do sexo
masculino. Com a insercdo de novos cursos e ampliacdo da estrutura fisica, em 2006 foi
construido o alojamento feminino, com o intuito de atender 33 estudantes dos cursos técnicos.
De acordo com dados da Unidade de Infraestrutura do campus, a distancia do alojamento
masculino até a area pedagdgica e administrativa, € de 170,12m (558,14 pés) enquanto a do
alojamento feminino é de 810,54m (2.659,26 pés).

A educacao profissional e tecnoldgica ao mesmo tempo que proporciona uma formacao
integral, omnilateral (Ciavatta, 2014), também preza pela formacdo para o mundo de trabalho.
E, neste contexto, observa situagdes de desigualdade, manifestagbes de preconceitos e reforgo
de esteredtipos. De acordo com Auad (2006, p. 15), “a escola pode ser um lugar onde se da
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o discriminatdrio ‘aprendizado da separacdao’ ou, em contrapartida, [...] pode ser uma
importante instadncia de emancipacao e mudanca”.

No que se refere a insercdo das mulheres no mundo do trabalho, dados estatisticos e
pesquisas recentes apontam certa discrepancia, principalmente, nas areas de tecnologia e
agropecuaria. Os dados do Cadastro Geral de Empregados e Desempregados (CAGED),
comprovam que as mulheres representam 20% dos profissionais de tecnologia no Brasil.
Embora o crescimento nos ultimos cinco anos, tenha sido de 60% na area de TI (de 28 mil
para quase 45 mil), os nimeros ainda sao muito pequenos. No meio académico, estes dados
ainda sao mais alarmantes: o numero de ingressantes do género feminino em cursos de
tecnologia, em 2020, representam 15,69% e o nimero de concluintes 14,72% (SBC, 2020, p.
59). Dados do 3° trimestre de 2022, da Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua
(Pnad Continua), do IBGE, revelam que nos servicos de Agropecuaria, as mulheres
representavam 19% das vagas ocupadas e ganhavam 24% menos que os homens (DIEESE,
2023).

Imbuidos da necessidade de promover discussdes sobre género na EPT, o IF Goiano
implementou o Nuicleo de Estudos e Pesquisas em Diversidade Sexual e de Género (NEPEDS),
que estimula e promove acdes de Ensino, Pesquisa e Extensdo, orientadas a estudos e praticas
em educacdo da diversidade sexual e de género no ambito da instituicao e em suas relacoes
com a comunidade externa. Além disso, o campus Ceres desenvolve inUmeros projetos
integradores, como o Meninas Digitais no Cerrado, Mulheres na Ciéncia, a fim de incentivar a
atuagao de mulheres no ramo da tecnologia e da pesquisa. Essas discussdes precisam
perpassar 0s muros da escola e os varios setores da sociedade, incluindo-se, assim, politicas
publicas de género, que tenham por objetivo a alteracdo da divisdo sexual que permeia a
formacao e o trabalho, ampliando o acesso e permanéncia das mulheres em determinadas
profissdes ainda hoje majoritarias ou quase exclusivamente masculinas.

CURSO: UMA PROPOSTA INTERVENTIVA

O objetivo do curso foi a producao de histérias em quadrinhos (HQs), utilizando
ferramentas digitais on-line (Pixton, Make Beliefs Comix, StoryboardThat) e aplicativo para
dispositivos moveis (Comica), empregando a tematica transversal Feminismo, numa
perspectiva critica e de formacao omnilateral. Foram convidados a participar, de maneira
voluntaria, estudantes do campus Ceres do IF Goiano, dos cursos técnicos integrados ao
ensino médio (Agropecuaria, Informatica para Internet, Meio Ambiente), 22 série, de ambos
0s sexos, com idades entre 15 e 18 anos. O recrutamento foi realizado no final de junho de
2022, tendo como foco a apresentacdo do estudo (objetivos, métodos, procedimentos,
beneficios e possiveis incomodos). Apds periodo de inscricdes, os estudantes foram
matriculados no Sistema Unificado de Administracdo Publica (SUAP Académico) e, apos
sincronizacao, o Moodle IF Goiano foi liberado para execucao do curso.

Antes de iniciar o curso, no Moodle, aplicou-se um questionario de sondagem inicial,
visando tracar o perfil dos participantes, como idade, sexo bioldgico, frequéncia de leitura e
criacdo de quadrinhos, conhecimento prévio sobre feminismo. Dos participantes inscritos, seis
sao estudantes do curso de Informatica para Internet, trés de Agropecuaria e trés de Meio
Ambiente. Quanto ao sexo bioldgico, sete pertencem ao sexo feminino, quatro masculino e
um(a) preferiu nao declarar. Os sujeitos possuem, respectivamente, 16 (sete participantes) e
17 (cinco participantes) anos. Referente aos habitos de leitura de HQs, dez dos participantes
afirmaram que tém habitos de leitura, um respondeu que nado pratica leitura de quadrinhos e
um preferiu ndo se declarar. Os tipos mais comuns de HQs lidas sdo mangas, gibis e
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quadrinhos eletronicos (webcomics ou HQtronicas). A maioria dos estudantes ndo possui
habitos de criacdo de histérias em quadrinhos (dez alunos), em oposicdo a dois que
informaram que tém habito de produzir HQs. Estes, por sua vez, relataram que produzem
quadrinhos de forma manual, utilizando lapis e pincéis sobre papel. Embora a ementa e o
material didatico (apostilas, slides, videos, tutoriais, entre outros) tenham sido elaborados
previamente, estes conhecimentos prévios contribuiram para o delineamento do curso.

O curso foi desenvolvido de forma remota, utilizando-se as plataformas Moodle IF Goiano
(hospedagem do contelido) e Google Meet (encontros sincronos). A oferta do curso de maneira
remota deve-se as caracteristicas do EMI (aulas em tempo integral) e a carga horaria do curso
de criacdo de HQs (30 horas). O material foi pensado e produzido para a pratica pedagdgica,
com o intuito de contribuir para o processo educativo e a formacao omnilateral. A estrutura
do curso foi dividida em quatro (04) mddulos interdependentes, seis (06) encontros sincronos.
Os trés primeiros mddulos foram subdivididos em blocos, conforme Figura 1, a fim de facilitar
a liberacdo semanal de conteldos e atividades. Os moddulos nao foram liberados
simultaneamente de forma estratégica, para facilitar as discussdes nos encontros sincronos e
a execucao das atividades. O cronograma de execugao dos modulos foi estabelecido no projeto
de ensino. Contudo, ao longo da execugao foram realizados alguns ajustes, atendendo as
necessidades dos estudantes: Mddulo 1 — de 01/08 a 20/09/2022; Médulo 2 — 08 a
28/09/2022; Modulo 3 — 22/09 a 06/10/2022; Mddulo 4 — 24/09 a 06/10/2022. Assim, o
desenvolvimento do curso se deu em dez semanas.

~——

8 MODULO 1 ( (¢ MODULO 3 MODULO 4
R MODULO 2 i LI Criando arte sequencial com
Contexto historico e o i Treinamento para utilizagdo SN
S Feminismo e Feminismo nos 53 a utilizagao da ferramenta
elementos das Histdrias em 3 da ferramenta digital para B SR
drinh Quadrinhos ducio de H digital / Socializagdo das
Quadrinhos. producao de HQs. producdes
- -
> CQnt‘egto > Femninismo > VDiEas para
histérico criagdo de HQs
— N~— —
—\ — —\
Artee Feminismo nos o varias
i Linguagem il Quadrinhos pYifitac=tasde tm
quadrinista
| — \. J
— Comica
Historias em F &
Quadrinhos no RACHLSIES Make Beliefs Comix
Digitais para
Conoy criagdo de HQs
Digital ¢ StoryboardThat

Figura 1: Estrutura do Curso
Fonte: Elaborado pelas autoras.

O mddulo 1, Contexto historico e elementos das histdrias em quadrinhos, carga horaria
de trés (3) horas, apresentou carater tedrico-reflexivo, abordando tematicas como: contexto
histérico das histdrias em quadrinhos; principais acontecimentos e publicagles; perseguicdes
e censura aos quadrinhos; principais géneros de histéria em quadrinhos; a arte dos
quadrinhos; a linguagem dos quadrinhos; os quadrinhos no contexto digital (webcomics,
HQtronicas, HQs transmidias); a irreveréncia dos mangas. Recorreu-se a sustentacado tedrica
de Vergueiro (2022; 2017), Ramos (2022), Franco (2004), Braga Junior e Nogueira (2020).
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Em cada bloco, propds-se atividades ludicas e reflexivas (forum de apresentacao; Wiki
colaborativa; nuvem de palavras; palavras cruzadas; caga-palavras; forum de andlise da
linguagem; questionario objetivo; forca; forum de discussao; games com wordwall).
Promoveu-se dois encontros sincronos nesta etapa, utilizando-se a plataforma Google Meet,
com o intuito de interagir com os participantes, sanar dulvidas, apresentar conteudos
(Momento sincrono 1: 03/08/2022 — apresentacao da plataforma e contexto histérico das HQs;
Momento sincrono 2: 10/08/2022 — linguagem dos quadrinhos).

O mddulo 2, Feminismo e Feminismo nos quadrinhos, carga horaria de cinco (5) horas,
apresentou carater tedrico-reflexivo, abordando temas como: introducdo aos estudos
feministas; mulheres feministas que mudaram a histdria; feminismo brasileiro e a conquista
de direitos; feminismo e movimentos sociais; desafios do feminismo contemporaneo;
feminismo nos quadrinhos; mulheres como sujeito de representacao nos quadrinhos; super-
heroinas mais poderosas dos quadrinhos; ELAS produzem, pesquisam e leem quadrinhos. Na
abordagem teodrica utilizamos, como autores, Braga Junior e Nogueira (2020), Fortuna et al.
(2022), Luyten (2002), Robbins (2008).

Propomos atividades ludicas e reflexivas (mapa mental e foruns). Com objetivo de
direcionar o olhar dos estudantes para as assimetrias de género existentes tanto na educagao
profissional e tecnoldgica quanto no mundo do trabalho, propomos em um dos foruns a
elaboracao de um Storytelling. Assim, convidamos os participes a contar a histéria de uma
mulher egressa do campus Ceres, que conquistou o0 espaco no mercado de trabalho na sua
area de formacao. Além das atividades, propomos dois encontros sincronos (Momento
sincrono 1: 17/08/2022 — Por que discutir feminismo no IF Goiano — Campus Ceres? Momento
sincrono 2: 25/08/2022 — Feminismo.nos quadrinhos).

O moddulo 3, Treinamento para utilizacdo da ferramenta digital para producao de HQs,
carga horaria de duas (2) horas, apresentou carater pratico, abordando temas como: estudo
e construcdo de personagens; técnicas de criacdao de HQs; ferramentas digitais para criagao
de HQs (Make Beliefs Comix, Pixton, StoryboardThat); criacao de HQs com fotos, utilizando
dispositivos mdveis e o aplicativo Comica. Foi ofertado um momento sincrono, em 09 de
setembro de 2022, para apresentacao das ferramentas digitais. Cada bloco de atividade, no
Moodle, solicitava producdao de uma tirinha utilizando ferramenta em estudo. Foram feitos
testes utilizando as ferramentas tanto no computador quanto em dispositivos mdveis
(smartphones e tablet).

O mddulo 4, Criando arte sequencial com a utilizacao da ferramenta digital, carga horaria
de vinte (20) horas, apresentou carater pratico. Os estudantes apresentaram um projeto final,
contendo uma histdéria em quadrinhos completa, de 12 a 18 quadros, utilizando,
preferencialmente, uma das ferramentas digitais apresentadas, abordando a tematica
feminismo. Realizou-se, ao final do curso, um momento sincrono para socializacdo das
atividades e dos quadrinhos produzidos e avaliacao do curso.

O processo de avaliacdo foi continuo e diversificado. Adotou-se o método quantitativo
(de 0 a 10,0), devendo o participante, ao final do curso, obter média igual ou superior a 6,0
para aprovacao. Em se tratando de curso de curta duragao (FIC), nao foi adotado sistema de
recuperagao de notas. O Certificado Digital foi emitido aos estudantes que atenderam as
exigéncias minimas previstas no Projeto de Ensino (frequéncia nos encontros sincronos,
realizagdo das atividades propostas e média igual ou superior a 6,0).
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ACHADOS RELATIVOS A INTERVENCAO

Embora tenham sido desenvolvidas inimeras atividades, de cunho tedrico-reflexivo, ao
longo do curso, teceremos analise neste relato das atividades praticas, ou seja, dos quadrinhos
produzidos pelos estudantes. Inicialmente, os participantes utilizaram o aplicativo Comica,
disponivel no Play Store. Os estudantes deveriam transformar fotos (arquivos da galeria ou
fotografias capturadas na hora) em caricaturas do estilo comic, utilizar filtros para realizar
mudanca nas imagens, adicionar baldes de texto, usar layouts variados para criar seus
quadrinhos. Eles produziram tirinhas de trés a quatro quadros, utilizando a técnica de colagem
de fotos. Pudemos notar nos trabalhos produzidos que eles empregaram a linguagem basica
dos quadrinhos: baldes de fala e pensamento, plano detalhe ou close-up, plano total ou
conjunto, angulo de visdo superior. Os estudantes classificaram este aplicativo como leve (12
MB), simples, de facil manuseio e compartilhamento (download e redes sociais), apesar de
inimeras limitagbes, como limite de quadros. Cabe ressaltar que foi o primeiro contato dos
participantes com aplicativos para criacdo de quadrinhos em dispositivos mdveis.
Unanimemente eles afirmaram que a pratica pedagdgica pode ser explorada em sala de aula,
principalmente em trabalhos escolares. A Figura 2 apresenta um dos trabalhos produzidos
pelos estudantes. Nela é possivel identificar baldes de pensamento, angulo de visao superior,
imagens do campus Ceres do IF Goiano, numa perspectiva comica, e um convite (linguagem
verbal) a discussdo da tematica no préprio campus.

ESTA UM BELO DIA PARA
LUTARMOS PELOS NOSSOS DIREITO..

Figura 2: Quadrinho produzido por estudante a partir do aplicativo Comica
Fonte: Dados obtidos na pesquisa.
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Apos cadastro nas ferramentas Make Beliefs Comix e StoryboardThat e conhecimento
prévio sobre feminismo, os estudantes produziram tirinhas, de acordo com as atividades
propostas no médulo 3. A ideia inicial era de trés a cinco quadros, mas alguns produziram HQs
de até 15 quadros. Analisando pela ética da linguagem dos quadrinhos (Vergueiro, 2022;
Ramos, 2022), os estudantes utilizaram baldes de pensamento e fala, cenarios e/ou mudanca
de cores de plano de fundo, objetos, até dois personagens por quadro, posicoes indicativas
de movimentos, entre outros. Alguns estudantes apostaram na tematica educativa e histérica
sobre o feminismo, apresentando definicdes, conquistas e ativistas que se destacaram ao
longo de anos, conforme Figura 3. As cores das roupas das personagens e do cenario
apresentam metafungdes composicional e representacional, exercendo papel relevante na
construcao de sentidos nas HQs. Apoiados nas dimensdes de Bakhtin (2003), Duarte e Bellini
(2018), em relacdo ao estilo (recursos lexicais, fraseoldgicos e gramaticais da lingua), percebe-
se que os estudantes apresentaram dificuldades na escrita de oragdes curtas e significativas,
emprego de letra mailscula no inicio de oragbes, emprego de alguns verbos, acentuagao
grafica. Contudo, ndo houve prejuizo em relacdo ao contetdo tematico das tirinhas. Nota-se,
pelas produgdes que houve evolucao na dimensdo tematica, com abordagens de situagoes
cotidianas, como denuncia de assédio no trabalho, escolha de profissdo. Alguns quadrinhos
apresentam tracos ideoldgicos, de humor e denlincia, como disposto na Figura 4.

A mas as mulheres sé "g"‘ exemplfo IJOOHO
servem para ficar em enttio-me:conte arc que fo um:
casa e cozinhar, elas camponesa e santa
nunca fizeram nada sobre alguma francesa considerada
de importante, ndo mulher que fez uma heroina da 00O0HH
conquistaram nada algo importante Franga pelos seus eu ndo
grande na histéria. feitos durante a sabia
historicamente. Guerra dos Cem Anos. § dissoll

isso
ndo

é
verdadell

Figura 3: Tirinha produzida a partir da ferramenta Make Beliefs Comix
Fonte: Dados obtidos na pesquisa.

P TN Vi atiéa delegacia registrar P e ™ ser mulher ndo significa que

e um boletim de ecorréncia, posso ser desrespeitada
Q N L. w) mas disseram que ndo J quando bem entenderem
& podiam fazer nada quanto ao endo poder usar as roupas
RIN Hoie eu fui assediada ({4 meu caso X que eu quero quando bem
pelo meu chefe no i
servico ] 3 ¥ '

1| 1 |
|
- Nao acho
nenhum pouca
= justo isso.

y . pelos meus direitos e
queel queria atrai o ser respeitada com

| | | olhar dos homens roupa curta ou ndo
B ——

| I Segundo eles a roupa Como qualquer outra
A que eu usava era pessoa, eu devo lutar
= chamativa demais e

Figura 4: Tirinha produzida a partir da ferramenta StoryboardThat
Fonte: Dados obtidos na pesquisa.

No que tange a linguagem das HQs, a ferramenta StoryboardThat favoreceu as
producdes. Os estudantes utilizaram baldes de fala, legenda de titulo e fim; exploraram
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movimentos/poses das personagens; usaram a criatividade na escolha de ambientes/plano de
fundo. De acordo com o relato dos participantes, o download das HQs ficou comprometido,
em virtude da marca d'agua no meio dos quadrinhos. A maioria teve que fazer print da tela
antes de enviar a atividade, ocasionando perda de qualidade da imagem.

A ferramenta Pixton foi apresentada no modulo 3, sendo disponibilizados tutoriais em
videos, textos e imagens, facilitando a atividade pratica, que consistia na criacao de HQs de
até quatro quadros, empregando a tematica feminismo. De acordo com os estudantes, a
ferramenta é uma das mais completas para producao de quadrinhos em sala de aula, uma vez
que possui inmeros recursos, como: personagens e cenarios variados, objetos (aderecos e
graficos), controle de foco (plano de visdo), rubrica (legenda e recordatario), onomatopeias,
acdes (movimento), expressOes fisiondmicas das personagens, entre outras funcdes. Os
cursistas exploraram as linguagens multimodais e empregaram as dimensodes bakhtinianas, ou
seja, contelido tematico, construcdo composicional e estilo (Bakhtin, 2003). O feminismo foi
abordado, mais uma vez, de forma leve e descontraida, conforme Figura 5, em que revela a
dificuldade das mulheres no mundo do trabalho, sendo na funcao de chefia e/ou em profissdes
lideradas pelo universo masculino.

Senhor, primeiramente com

licenca, eu sou a chefe do oh...!
projeto, e por favor sente-se, mil perdées
eu vou comegar a explicar o que chefe!
cada um de vocés deve fazer. E

nao assuma que apenas

Finalmente Vocé é a nova
posso falar sobre o - estagiaria? Me
grande assunto da traga um café, e

reunido de hoje! dé licenga, o chefe
do projeto
chegara em breve.

homens podem assumir cargos
importantes em uma empresa,
isso & um pensamento muito
antiquado.

Figura 5: Tirinha produzida a partir da ferramenta Pixton
Fonte: Dados obtidos na pesquisa.

A Figura 6, trouxe uma abordagem tematica implicita sobre os alojamentos femininos
do campus Ceres do IF Goiano. A personagem discute sobre a distancia do alojamento
feminino as dependéncias administrativa e pedagdgica (salas de aula e laboratdrios). A
discussao sobre a distancia dos alojamentos e, principalmente, sobre a menor quantidade de
vagas para estudantes mulheres insere-se em um letramento feminista pelo qual estudantes
do campus vém passando e pelo aumento de pesquisas e projetos voltados para discussbes
sobre o tema. E perceptivel a relagao entre linguagem e aspectos da vida social, ou seja,
concepgao de linguagem como uma semiodtica social (Halliday, 1994).

No mddulo 4, Criando arte sequencial com a utilizacdo de ferramenta digital, foi proposto
ao cursista a producao de uma histdria em quadrinhos, de 12 a 18 quadros. Preferencialmente,
neste trabalho final, os estudantes deveriam utilizar uma das ferramentas apresentadas no
modulo 3. A ferramenta preferida pelos estudantes para a realizacao do Projeto Final foi o
Pixton. Apenas um dos estudantes, portador de transtorno do espectro autista (TEA), optou
pela ferramenta Make Beliefs Comix. De acordo com relatos do estudante, no encontro
sincrono, quanto menos recursos melhor facilidade de manuseio e criagdo.
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E um pouco
feminino & longe do injusto o _Epara
i i alojamento vocés ndo terem
masculino Em(a evitar Sermining Gorinals COrtata comics
postes afastado da garotos

ias.
consequencias. escola em

Ter os
alojamentos
afastados ndo é a
melhor opcao

para isso.

Figura 6: Tirinha produzida a partir da.ferramenta Pixton
Fonte: Dados obtidos na pesquisa.

Quanto a abordagem tematica, os estudantes exploraram a questao do preconceito em
relagao a profissoes lideradas pelo universo masculino e/ou a cultura do patriarcado (mulheres
como donas de casa), conforme pode ser vislumbrado na Figura 7. Indagados, no momento
sincrono, sobre o processo de criacdo, os estudantes relataram que ndo sentiram dificuldades
na producao das HQs. Os cendrios adotados na Figura 7, apresentam passagem de tempo e
as personagens representam as trés geracoes da familia Fields, a narragdo revela como a
primeira geracao sofreu com o patriarcado no dominio da familia, impossibilitando que as
mulheres pudessem frequentar o banco da escola e/ou da universidade. Implicitamente, nota-
se que a neta teve/tem outra formagao, nao sendo tolhida pelos valores passados a geragoes
anteriores.

As ferramentas on-line para criagao de HQs foram utilizadas tanto no computador quanto
em dispositivos mdveis (smartphones e tablet). De acordo com relatos dos estudantes, quanto
mais recursos a ferramenta disponibilizar (como StoryboardThat e Pixton), mais tempo sera
gasto utilizando dispositivos mdveis (celular, principalmente). Enquanto a producdao de um
quadrinho, no desktop, demanda em média 5 minutos (escolha do personagem — roupa, acoes,
rosto, foco -, cenario/fundo, baldes), usando o celular (mesma ferramenta), o tempo de
atividade triplica. De acordo com eles, a tela pequena do celular dificulta a visualizagao ampla
das fungOes; a acao de arrastar e/ou ampliar para enxergar o resultado se torna cansativo e
reduz inclusive o nimero de quadros criados na tirinha.
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Na minha época as coisas eram bem mais dificeis...Eu e
meus irmaos tinhamos que trabalhar na fazenda dos
nossos pais.

Enquanto isso na casa dos Fields...

Vs,
porque a
senhora nao
terminou os seus
estudos?

Ahh minha

neta, é licad
de entender, mas te
conto a histéria

Fui morar num sitio e tive que aprender a cuidar das
coisas de casa e do meu marido

Nessa época as mulheres nao tinham muita escolha e

E meus pais me fizeram casar muito cedo. |
também quase nenhuma delas podia estudar. = L

e e

Mas vocé minha pequena, jamais
deixe que seus pais, ou qualquer
pessoa que seja, influenciem nos
seus desejos e sonhos. Estude e
ganhe reconhecimento na drea de
trabalho que deseja

No inicio
eu ndo queria me
casar, mas depois me
acostumei a viver
desta forma

Desde de entdo eu nunca mais
tive a oportunidade nem de
terminar os estudos e nem de
arrumar um emprego, quando
tive filhos ai que eu ndo tive
chances mesmo.

_ Iha que legal!
Avové agora vocé

Nao & porque eu e sua mae

ndo tivemos uma boa vocce?sq::nto

escolaridade que ve também Mitpaponis] estd m_e;ulntando o entende que pra estd m.e;o'ntandn o

ndo pode ter. Pelo contrario, y porqué dela n3o ter nés mulheres as porqué dela no ter

vocé deve sim lutar pelos terminado os coisas nem terminado os

seus sonhos e independéncia estudos dela §empre foram estudos dela
aceis?

E assim se foi mais um dia na casa dos Fields!!!

Entendo mamae, e vou estudar
bastante pra ser uma grande
profissional e carregar nosso
legado e lutar pra que todas as
mulheres tenham a chance de
estudar e trabalhar e conquistar
seus sonhos.

Figura 7: Trabalho Final, utilizando a ferramenta Pixton
Fonte: Dados obtidos na pesquisa.

E mister avaliar a participacdo de um estudante portador do transtorno do espectro
autista (TEA) no curso de criacdo de HQs. Um dos hiperfocos do estudante é o gosto pela
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leitura de quadrinhos, principalmente mangas (dados obtidos no questionario e no encontro
sincrono). Ele, inclusive, desenvolveu o gosto pelo desenho manual, pensando em produzir
quadrinhos. E, foi pensando nesta possibilidade que ele se inscreveu, participou e concluiu o
curso. No conteldo tematico, ele ndo evoluiu tanto, focando nas vertentes e ondas do
feminino, mas no manuseio e utilizacao das ferramentas, obteve desempenho significativo.
Em todos os quadrinhos produzidos pelo estudante, ha presenca da linguagem basica dos
quadrinhos (baldes de fala, pensamento), plano de fundo e/ou cores, personagens (no maximo
dois por quadro). Os dados obtidos neste estudo corroboram com Piconi e Tanaka (2003), no
que se refere ao desenvolvimento cognitivo e criativo de estudantes autistas, na criacao de
quadrinhos utilizando ferramentas digitais. O processo de comunicacao, de interacao social
entre os participes nao foi perceptivel em ambos os estudos, contudo, houve familiaridade
com aplicativos e computadores. O estudante deixou transparecer, no momento sincrono e na
cerimOnia de certificagdo, que a conclusao representou para ele uma superacao de limites. E
necessario realizar uma inversdo do olhar, ou seja, ndo ver o autismo como uma colecdo de
déficits, desordens e deficiéncias e sim, abrir as portas das habilidades, mesmo que estas
estejam voltadas para um hiperfoco.

CONSIDERAGOES FINAIS

Os efeitos da intervencao mostraram-se perceptiveis em todas as atividades
desenvolvidas ao longo do curso, principalmente nos quadrinhos produzidos, podendo ser
assim resumidos: houve assimilagao dos conteldos relativos a linguagem dos quadrinhos e
adequacdo as ferramentas digitais apresentadas; demonstracdo de capacidade critica e
postura ideoldgica nas producdes multimodais; os estudantes usufruiram do discurso para
semidtica social, apresentando marcas identitarias nas HQs produzidas; exploracdo do tema
feminismo, sobretudo, na abordagem, em suas producoes, do “lugar de fala”, aludindo a triade
familia-escola-trabalho. Tais efeitos corroboram e ratificam as. abordagens teoricas de
Vergueiro (2022), concernentes a alfabetizagao na linguagem dos quadrinhos; Bakhtin (2003),
no que tangem as dimensdes (conteudo tematico, construgao composicional e estilo); Ciavatta
(2014), que considera a educacao como ferramenta de emancipagao social, formagao em sua
integralidade.

Destarte, a intervencao sugere que a pratica pedagdgica de criacdo de HQs em sala de
aula favorece a aprendizagem significativa e a formagao omnilateral dos estudantes, devendo,
pois, ser ampliada no contexto educacional, principalmente na educagao profissional e
tecnoldgica.
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