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Resumo

A tecnologia digital tem avancado de forma significativa nos dias atuais, como também tem influenciado a
aprendizagem e a forma como um sujeito pratica a leitura. Diante disso, este artigo tem por objetivo explorar as
relagdes entre os letramentos digitais e a formagdo do leitor na contemporaneidade, por meio da apresentagao
de sugestdes de propostas didaticas aplicaveis na Educagao Basica. Trata-se de uma pesquisa bibliografica, que
utiliza textos tedricos para abordar os temas em questdo, com reflexGes acerca dos conceitos de leitura,
hiperleitura, formacgdo do leitor e letramento digital. Considerando a hipdtese de que, hoje, novos cddigos e
linguagens exigem um novo perfil de leitor, inicialmente, abordamos a leitura e a hiperleitura no meio digital e
sua influéncia na formacdo do individuo, além de explicar como o letramento digital serve como um mediador
para esse processo. Por fim, em nossas andlises, apresentamos algumas sugestGes para a formacdo de leitores
na atualidade, sustentadas no uso de novas tecnologias, via letramentos digitais em hipertexto, em multimidia e
movel.
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Abstract

Digital technology has advanced significantly these days, as it has also influenced learning and the way a subject
practices reading. Therefore, this article aims at exploring the relationship between digital literacies and the
formation of the reader in contemporary times, through the presentation of suggestions of didactic proposals
applicable to Basic Education. This bibliographic research uses theoretical texts to approach the themes in
question, with reflections on the concepts of reading, hyper-reading, reader formation and digital literacy.
Considering the hypothesis that, today, new codes and languages require a new reader profile, initially, we
approach reading and hyper-reading in the digital environment and its influence on the formation of the
individual, in addition to explaining how digital literacy serves as a mediator for this process. Finally, in our
analyses, we present some suggestions for the formation of readers today, based on the use of new technologies,
via digital literacies in hypertext, multimedia and mobile.
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1 Consideragodes Iniciais

Recentemente, a tecnologia digital tem se mostrado cada vez mais avancada,
acarretando alteracdes no modo de aprender e, também, no modo como o sujeito interage
com as praticas de linguagem, em especial a leitura. Em meio a esse avanco, a formacdo do
leitor também passa por alteracdes, ja que, na contemporaneidade, a nova geracdo tem se
visto rodeada de diversos recursos digitais, os quais influenciam diretamente o modo como o
sujeito |é.

Ao se falar da aprendizagem da leitura e, paralelamente, da escrita, que integra o
processo de alfabetizacdo, surge o conceito de letramento. Sobre esse processo, Soares (2017,
p. 143) salienta que “a leitura frequente de histérias para criancas é, sem duvida, a principal
e indispensavel atividade de letramento na educagdo infantil”, uma atividade capaz de
conduzir o individuo, desde muito cedo, “a conhecimentos e habilidades fundamentais para
sua plenainser¢dao no mundo da escrita”. Segundo a autora, é por meio da leitura que se pode
familiarizar-se com a materialidade do texto escrito, além de se enriquecer o vocabulario e
desenvolver diferentes competéncias leitoras (SOARES, 2017). Isso é muito relevante, pois
existem alunos que sdo alfabetizados, porém ndo sabem utilizar os recursos que lhe sdo
fornecidos para ler e escrever. Assim, o letramento, que se refere as praticas sociais de leitura
e escrita, colabora para inseri-los de forma efetiva nesse meio.

Ampliando a nogao de letramento no contexto das tecnologias digitais, o letramento
digital, segundo Xavier (2011), é compreendido como a aquisicdo de um conjunto de
habilidades para ler, escrever e interagir com a mediagdo de equipamentos digitais
(computador off e on-line, telefone e celular), para que a nova gera¢do tenha uma insercao
mais efetiva nas praticas de linguagem contemporaneas e, consequentemente, mais
aprendizado.

A partir de tais reflexdes, este artigo tem como foco o papel dos letramentos digitais
na leitura, especialmente no que concerne ao processo de formacdo do leitor na atualidade.

Tal proposta é motivada pelo fato de que, atualmente, ndo ha somente o livro fisico, e
muitas pessoas preferem ler digitalmente a comprar um livro impresso em papel, pois tém
maior facilidade para lidar com dispositivos mdveis (smartphones, tablets, etc.). Essa
afirmacdo encontra respaldo nos resultados da quinta edicdo da pesquisa Retratos da Leitura
no Brasil, realizada em 2019, cujos dados evidenciam que o percentual de leitores que
preferem o livro digital ja alcanca o indice de 17%, sendo que, para 16% dos entrevistados, o
suporte digital e o suporte em papel compartilham a preferéncia (FAILLA, 2021, p. 273). Além
disso, em um contexto tdo diversificado, ha muitos tipos de leitor que precisamos analisar
para podermos compreender quais sdo os desafios impostos a escola e aos professores. Afinal,
hoje em dia, ndo ha como ignorar a relevancia das tecnologias digitais, o que exige a ado¢do
de estratégias para um uso consciente, inclusive no ambito da aprendizagem.

Sob essa perspectiva, buscamos evidenciar como o letramento digital colabora para a
formac3o do leitor contemporaneo e os desafios decorrentes desse processo. E importante
salientar que as tecnologias influenciam os comportamentos, estimulam as atividades
intelectuais voltadas a nova realidade atual. Portanto, faz-se necessario compreender como o
sujeito é afetado e como se delineia a aprendizagem da leitura na era digital, ja que, como
citado por Villaga (2006, p. 3), “acessar, em tempo real, informacdes [...] representa uma
drdstica mudanca de paradigma na sociedade humana”.

Diante disso, esta pesquisa parte do seguinte questionamento: Considerando a
emergéncia de novas linguagens e novos suportes de leitura, qual o papel dos letramentos
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digitais na formacdo de leitores, hoje? Para problematizar essa questdao, o objetivo deste
trabalho é explorar as relagGes entre os letramentos digitais e a formacdo do leitor, hoje, por
meio da apresentacdo de sugestdes de propostas didaticas aplicaveis na Educacdo Basica.

Assim, este artigo estd organizado a partir desta sequéncia: inicia-se com a
fundamentacdo tedrica dos conceitos de leitura, hiperleitura, formacao de leitor e letramento
digital; em seguida, é apresentada a metodologia com a descricdo das categorias de andlise;
e, por fim, sdo apresentadas as andlises com as discussdes dos dados.

2 Fundamentagao Tedrica

Nesta se¢do, abordamos os principais conceitos que permeiam a proposta da pesquisa,
tais como leitura, hiperleitura, formacdao do leitor e letramento digital, a fim de nos
aprofundarmos em cada um dos temas, para que, ao final desse percurso, identifiquemos os
desafios impostos para a formagao de leitores na contemporaneidade, propondo solugdes
para eles.

2.1 Leitura e Hiperleitura

Partindo de uma acepgao mais tradicional, conforme Martins (2006, p. 30), a leitura é
definida como “um processo de compreensdo de expressdes formais e simbdlicas, nao
importando por meio de que linguagem”, além de que o habito de ler estd inteiramente ligado
com a formacgdo de um leitor, ja que, pela leitura, o sujeito tem contato direto com um mundo
imagindrio. Ja na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a nogao de leitura é ampliada, e
passa a compreender “as praticas de linguagem que decorrem da interacao ativa do
leitor/ouvinte/espectador com os textos escritos, orais e multissemidticos e de sua
interpretacdo” (BRASIL, 2018, p. 71).

Conforme os dados da pesquisa Retratos da Leitura no Brasil (FAILLA, 2021), a
frequéncia da leitura de livros de literatura (por vontade prdpria) é extremamente baixa (a
maioria |€ uma vez por més, ou menos), independentemente de escolaridade e faixa etéria,
sendo que a maior porcentagem (54%) cabe para pessoas que ndo se interessam em ler. O
maior motivo para essa falta de interesse, segundo a pesquisa, se deve ao pouco tempo
disponivel (47%), embora o segundo maior motivo seja porque simplesmente ndo quiseram
mais ler (18%). Assim, as pessoas nao devem ser apenas alfabetizadas; também devem estar
imersas na cultura do letramento, para aprenderem a importancia da leitura, ainda mais
agora, no meio digital.

Diante do exposto, a relevancia da leitura estd atrelada as praticas sociais e deve-se ao
fato de que possibilita a formacdo do individuo, trazendo a ele um novo entendimento acerca
da sociedade a sua volta, além de transformar seus pensamentos, ndo apenas subjetivos, mas
também criticos, sobre o contexto em que esta inserido.

Conforme Krug (2015, p. 1),

A leitura, parte fundamental do saber, fundamenta nossas interpretacdes e nos
viabiliza a compreens3o do outro e do mundo. E por meio do texto que adquire-se e
formata-se posicionamentos, questionando acerca da potencialidade e opinides de
autores e assim refletir e formar nossos préprios conceitos e consequentes ilagdes.

Como as tecnologias foram evoluindo, as formas de ler também mudaram. Antes,
havia apenas o livro impresso, mas, hoje em dia, o sujeito que tenha condi¢des de obter um
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recurso tecnolégico (um smartphone, por exemplo) tera em suas maos a disponibilidade de
ler um e-book, um livro digital, que muitas vezes esta disponivel gratuitamente na internet.

Essa migracdo da leitura do suporte “papel” para o suporte “tela” traz a tona novos
conceitos relacionados a leitura.

O primeiro deles é o de hipertexto, que, a partir de Xavier (2004, p. 171), é definido
como “uma forma hibrida, dindmica e flexivel de linguagem que dialoga com outras interfaces
semidticas, adiciona e acondiciona a sua superficie formas outras de textualidade”. Além
disso, possibilita ao leitor navegar por diversas manifestacdes textuais tipicas da era digital, o
gue também pode se configurar como um desafio.

Nesse contexto, discute-se também a leitura digital, que, para Blass (2012, p. 6),
consiste em “qualquer leitura realizada em tela, ou seja, ndo é uma pratica que se realiza
através de um papel. E uma leitura mediada por uma tela de computador, de tablet, e-Reader,
de um celular”. Através dos hipertextos, essa leitura se manifesta ndo sé em e-books, mas
também em sites dos mais diversos assuntos, podendo ser até mesmo uma receita culinaria
em uma pagina da internet.

J& a hiperleitura, segundo Rojo e Barbosa (2015, p. 118), surge como produto da
hipermodernidade, definida como a “radicalizacdo da modernidade”. Nesse contexto, o
prefixo hiper “se desloca, se recoloca ou se instala em outros contextos: hipercomplexidade,
hiperconsumismo e hiperindividualismo (além de hipertexto e hipermidia, dentre outros)”.
Para Souza (2009, p. 61), a hiperleitura consiste em “uma atitude de produzir sentido através
de diferentes linguagens em diferentes suportes, de buscar aproximacdes inesperadas entre
eles [...]”. No entanto, a autora afirma que essa caracteristica da hiperleitura suscita uma
“crise” nas classicas nog¢des sobre texto, ja que o hipertexto, como vimos, ndo busca uma
unidade, por assim dizer, mas sim a multiplicidade (SOUZA, 2009).

Tal ideia de “multiplicidade” também é evocada por Azevedo (2011, p. 9), por exemplo,
guando enfatiza que aprender a comunicar e a participar globalmente requer, da parte dos
alunos, o dominio de “literacias multiplas”, que incluem “habilidades, estratégias e
disposicGes para, com sucesso, poder explorar e tirar partido da internet e de outras
tecnologias emergentes para o crescimento pessoal, para o fazer e para o trabalho dos sujeitos
aprendentes”.

Essas novas tecnologias trouxeram ao leitor muitas formas de acesso a um texto
literario, ou mesmo a outro tipo de texto. De qualquer modo, independentemente dos meios
pelos quais ocorre, conforme Zilberman (2009), a esséncia da leitura permanece a mesma,
sempre mobilizando o olhar do leitor, ou seja, o que muda, de fato, sdo os instrumentos para
realiza-la.

2.2 Formagao do Leitor

A definicdo de leitor, em geral, abrange diversos sentidos. Basicamente, um leitor é
aquele que sabe depreender significados de diversos textos: cientificos, artisticos, literarios,
didaticos, entre outros. Para Azevedo (2004, p. 1), os “leitores” podem ser definidos como
“pessoas aptas a utilizar textos em beneficio préprio, seja por motivacao estética, seja para
receber informacdes, seja como instrumento para ampliar sua visdo de mundo, seja por
motivos religiosos, seja por puro e simples entretenimento”. Em outras palavras, ao se tornar
um leitor, também se torna uma pessoa aberta a diferentes concepc¢des de leitura.

A formacdo de leitor, segundo Santos, Souza e Moraes (2017, p. 2), é “compreendida
como processo de apropriacdo de conhecimentos por meio de praticas (sociais) de leitura”,
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além de “incluir os processos de ensino e aprendizagem que, por sua vez, promovem o
desenvolvimento de novas habilidades cognitivas e epistemoldgicas, se constituindo em um
processo de interacdo social por meio da linguagem que produz transformacdes no individuo”.
Sua constituicdo se dd, como aponta a BNCC, quando o sujeito adquire a capacidade de
“reconhecer que os textos literarios fazem parte do mundo do imaginario e apresentam uma
dimensdo ludica, de encantamento, valorizando-os, em sua diversidade cultural, como
patrimoénio artistico da humanidade” (BRASIL, 2018, p. 97).

Devido a influéncia das tecnologias digitais, que, inclusive, impulsionaram novas
configuragdes para o chamado hipertexto (XAVIER, 2004), houve o surgimento de novos perfis
de leitor. Santaella (2014), por exemplo, ressalta trés tipos de leitores. O primeiro é o chamado
“leitor contemplativo”, que se tornou dominante no século XVI através de uma leitura
“individual, solitaria e silenciosa”. Ja na Modernidade, surgiu o “leitor movente”, que, segundo
a autora, era aquele “treinado nas distracdes fugazes e sensa¢Oes evanescentes cuja
percepc¢do se tornou uma atividade instdvel, de intensidades desiguais, leitor apressado de
linguagens efémeras, hibridas e misturadas” (SANTAELLA, 2014, p. 30). A partir desse tipo de
leitor, a autora pontua que foi preparada uma sensibilidade perceptiva humana para o
terceiro tipo, o “leitor imersivo”.

Os chamados leitores imersivos evidenciam “um modo inteiramente novo de ler que
implica habilidades muito distintas daquelas que s3ao empregadas pelo leitor de um texto
impresso que segue as sequéncias de um texto, virando pdaginas, manuseando volumes”
(SANTAELLA, 2014, p. 31).

A partir dessas diferentes perspectivas de abordagem do leitor, Santaella (2014) langa
mado de um quarto conceito, o de “leitor ubiquo”, considerado pela autora como aquele cujo
perfil cognitivo nasce do cruzamento do leitor movente com o leitor imersivo. Trata-se
daquele leitor para o qual ndo ha espaco para reflexdo, que transita por diferentes ambientes
ao mesmo tempo, uma “nova condicdo de leitura e de cognicdo que estd fadada a trazer
enormes desafios para a educacao” (SANTAELLA, 2014, p. 35).

A mediacdo entre a leitura e a formacdo desses leitores, atualmente, esta na base do
letramento digital, que proporciona ao individuo maior capacidade para se adequar a escrita
e a leitura, diferentemente da alfabetizagao funcional.

2.3 Letramento Digital

Como enfatizado anteriormente, o letramento promove a ampliacdo das habilidades
de um individuo no que concerne ao ato de ler e escrever, através de atividades situadas em
diferentes praticas sociais. Para Soares (2009), a raiz etimoldgica do termo “letramento” parte
do latim littera (letra), passando pelo inglés literacy, com o acréscimo de um sufixo (-cy), que
denota qualidade, condicdo, estado, fato de ser. Em outras palavras, é estado ou condicdo
gue assume aquele que aprende a ler e a escrever.

Moreira (2012, p. 3) reitera que “o letramento tem relagdo com o uso que o individuo
faz da sua alfabetizacdo, o que ndo significa que o analfabeto ndo seja letrado”. Isso depende,
para a autora, de como a pessoa estara inserida no mundo, pois o analfabetismo também esta
ligado com as condi¢bes sociais e econdmicas, e, mesmo assim, um individuo podera ter
contato com a leitura e a escrita, sendo, portanto, letrado em algumas dreas.

O letramento digital, por sua vez, inclui, como objeto, o uso dos recursos digitais
existentes na atualidade, ndo para que o aluno aprenda apenas algumas habilidades de leitura
e escrita, mas para que ele saiba utiliza-las no meio digital.
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Dudeney, Hockly e Pegrum (2016, p. 17), por exemplo, definem os letramentos digitais
como “habilidades individuais e sociais necessarias para interpretar, administrar, compartilhar
e criar sentido eficazmente no dmbito crescente de comunicacdo digital”, e afirmam que “a
lingua e o letramento estdo fortemente aglutinados um no outro; por uma parte, porque
todos os letramentos se conectam com a comunicacdo de sentido, seja por meio da
linguagem, seja por outros canais frequentemente complementares”. Os autores, conforme
Quadro 1, a seguir, definem cada tipo de letramento, mostrando o foco em que cada um se
concentra:

Quadro 1 - Letramentos digitais

Primeiro foco:

Letramento em
jogos

Letramento

Segundo foco:

filtragem

Terceiro foco:

participativo

Letramento
intercultural

Quarto foco:

linguagem Informacgdo Conexoes (Re)desenho
Letramento
impresso
Letramento em
SMS

Letramento Letramento
9:3 em hipertexto classificatério
(]
Q
§ Letramento em Letramento
> pesquisa pessoal
®
T:_: Letramento em Letramento em Letramento em
%_ multimidia classificacdo rede
£
& Letramento em Letramento

movel

Letramento em

e Letramento remix
codificacdo

Fonte: Dudeney, Hockly e Pegrum (2016, p. 21).

Como evidenciado, Dudeney, Hockly e Pegrum (2016) apresentam os diversos
letramentos digitais, separados nas categorias: linguagem, informacdo, conexdes e
(re)desenho.

Na drea da linguagem (impresso, SMS, hipertexto, multimidia, jogos, moével e
codificagdo), os letramentos tém por foco a criagdo da escrita on-line, a habilidade de usar o
internetés, processar hiperlinks, interpretar e criar textos em multiplas midias, interagir e
navegar através dos jogos, além de ler, escrever, criticar e modificar cédigos. Na area da
informacgado (classificatdrio, pesquisa, informacao e filtragem), o foco esta nas habilidades de
interpretar e criar folksonomias, a eficiéncia ao usar motores de busca, criticar e avaliar fontes
de informacdo e reduzir a sobrecarga de informacdo. Na area das conexdes (pessoal, rede,
participativo e intercultural), o foco esta nas habilidades de projetar a identidade on-line,
organizar as redes profissionais e sociais, colaborar nessas mesmas redes e interagir nos
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diferentes contextos culturais. Por ultimo, na area do (re)desenho (remix), ha a habilidade de
criar mixagens nas redes digitais.

Ribeiro e Freitas (2011, p. 67) afirmam que compreender “o letramento digital como
uma pratica social, cultural e histérica é pensar a sua pluralidade”, ja que podemos entender
gue ndo existe apenas um letramento, mas mdultiplos letramentos. Através desses conceitos,
devemos refletir sobre os desafios que o caminho para a formacao do leitor impde na era
contemporanea e como os letramentos digitais podem ajudar no processo de aprendizagem
do aluno.

Como afirma Meldo (2010, p. 82), “a leitura digital abre a porta a um conjunto de novas
linguagens, no qual os aspectos de indole verbal e ndo verbal tém um papel preponderante”.
Para isso, observamos que, por meio do letramento digital, o sujeito consegue adquirir
habilidades para utilizar os recursos digitais a seu favor, a fim de que sua formagado ocorra de
maneira significativa, ultrapassando os desafios impostos.

No contexto escolar, segundo a BNCC, considerar os multiletramentos e as praticas da
cultura digital no curriculo “ndo contribui somente para uma participa¢dao mais efetiva e critica
nas praticas contemporaneas de linguagem por parte dos estudantes, mas permite também
que se possa ter em mente mais do que um ‘usudrio da lingua/das linguagens’” (BRASIL, 2018,
p. 70). Assim sendo, “a BNCC procura contemplar a cultura digital, diferentes linguagens e
diferentes letramentos, desde aqueles basicamente lineares, com baixo nivel de
hipertextualidade, até aqueles que envolvem a hipermidia (BRASIL, 2018, p. 70).

Através da escola, em que se inicia essa formac¢dao, devemos levar em conta alguns
fatores para ter maior interesse para a leitura. Precisamos, primeiro, que os professores
também tenham tal interesse, como afirmam Porto e Porto (2015, p. 100), ao asseverarem
gue “as leituras realizadas pelos professores certamente constituem bagagem cultural a ser
reproduzida em sala de aula”. Porém, também é preciso estimular o habito de ler e o prazer
de fazé-lo.

Diante disso, apds esta discussdo tedrica, apresentamos a seguir os procedimentos
metodolégicos adotados neste trabalho.

3 Metodologia

Este trabalho objetiva explorar as relacdes entre os letramentos digitais e a formacao
do leitor na contemporaneidade, por meio da apresentacdo de sugestdoes de propostas
didaticas aplicdveis na Educacdo Basica. Sendo assim, o estudo parte de uma pesquisa
bibliografica acerca do tema, para que se compreenda a fundo como se d3 esse processo,
subsidiando, posteriormente, o levantamento de algumas sugestdes de trabalho.

Segundo Marconi e Lakatos (2003, p. 183), “a pesquisa bibliografica ndo é mera
repeticao do que ja foi dito ou escrito sobre certo assunto, mas propicia o exame de um tema
sob novo enfoque ou abordagem, chegando a conclusdes inovadoras”. Em outras palavras,
sustentando-se no estudo tedrico realizado, buscamos propor solugdes para os desafios que
sdo impostos aos leitores na atualidade, além de compreender como os letramentos digitais
contribuem para esse processo.

Para a construcao das reflexdes e elaboracdo das propostas interventivas, partimos da
classificacdo de letramentos digitais proposta por Dudeney, Hockly e Pegrum (2016),
conforme Quadro 1. No entanto, dada a configuracdao deste trabalho, optamos por um
recorte, delimitando nossas analises e propostas em trés tipos de letramentos digitais, sendo
eles: o letramento em hipertexto; o letramento multimidia; e o letramento mdvel, para que
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possamos, assim, compreender a formacdo do leitor atual que vive imerso nas tecnologias
moveis e digitais.
Esse recorte da origem, portanto, as seguintes categorias de analise, conforme Quadro

Quadro 2 - Categorias de analise
Categorias Descri¢ao
Analise das contribui¢des do letramento digital em
hipertexto no processo de formacgao do leitor.
Formagdo do leitor via recursos Analise das contribui¢des do letramento digital em
multimidiaticos multimidia no processo de formagao do leitor.
Analise das contribui¢cdes do letramento digital
movel no processo de formacgao do leitor.
Fonte: Elaboragdo propria.

Formacgdo do leitor via hipertextos

Formagdo do leitor via tecnologias moéveis

Em se tratando de uma pesquisa bibliografica, essas analises sdo empreendidas através
da reflexdao de diferentes autores acerca dos letramentos digitais e sobre como eles
contribuem para a formacgao do leitor contemporaneo. Assim, com esse respaldo tedrico, é
possivel proceder ao delineamento das sugestdes de propostas didaticas para a mobilizacao
dos letramentos digitais na Educa¢do Basica.

4 Analise e Discussdo dos Resultados

Como apresentado no Quadro 2, propomos, nesta se¢do, uma andlise das
contribuicdes dos letramentos digitais selecionados (hipertexto, multimidia e mével) no
processo de formacao do leitor, a partir da pesquisa bibliografica.

4.1 Categoria 1 - Formagao do leitor via hipertextos

Atualmente, vivemos cercados das tecnologias digitais, e, juntamente com elas,
evidencia-se o hipertexto, que, conforme ja citado, € um hibridismo que dialoga com as
demais interfaces semidticas (XAVIER, 2004). As tecnologias sdo criadas para facilitar o nosso
cotidiano, entretanto, alguns sujeitos encontram dificuldades ao lidar com elas. Em se
tratando do hipertexto e ao compreendermos que ele estd em todos os lugares, essa
pluralizagéio causa um impacto na vida dos usuarios, ao terem que lidar com novas formas de
aprendizagem. Sendo assim, faz-se necessdrio ajuda-los a receber isso de uma maneira que
ndo os prejudique.

Segundo Xavier (2015, p. 78), o hipertexto consegue articular todas as diferentes
semioses, denominadas “modos de enunciacdo” (verbal oral e escrito, visual estatico e
dindmico, sonoro natural e artificial), “num mesmo ldcus de acesso e percepcdo”. Esse
conjunto da lugar a um novo modo de enunciacdo, isto é, oferecendo ao homem
contemporaneo mais um modo de enunciar, de construir e de expressar sentidos, chamado
pelo autor de “modo de enunciagao digital”.

Em sintese, segundo Xavier (2015, p. 79),

[...] o hipertexto é o ‘texto da internet’, no qual se encontram palavras, imagens,
videos e sonoridades, todos passiveis de percepg¢do simultanea, co-ocorrendo sem
concorrer, uma vez que todos os modos enunciativos colaboram para a producgdo de
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sentido. Por meio do hipertexto, o sujeito vive a experiéncia de produzir e consumir
significagdes pelo modo de enunciagdo digital.

Xavier (2004, p. 177) também explica que “a leitura no hipertexto potencializa, através
dos hiperlinks nele dispostos, a emancipagao do leitor da superficie pluritextual sobre a qual
centraliza temporariamente a sua atengao”.

Além disso, Marcuschi (2001, p. 88) comenta sobre duas categorias do hipertexto:
exploratdrio e construtivo. O hipertexto exploratdrio consiste em manter a autoria original,
mas permite que os navegadores consigam “controlar a transformacdo de um corpo de
informacgdes”, o que permite incluir as capacidades de “criar, mudar e recobrir encontros
particulares com um corpo de conhecimentos, mantendo esses encontros como versées do
material”. Ja o hipertexto construtivo retira a autoridade do autor original e requer de seus
hiperleitores as capacidades de “agir, recriar, recobrir encontros particulares com o
desenvolvimento de um corpo de conhecimentos”, como no caso de uma narrativa, em que
podem ser adicionados “novos personagens, novas tramas e orientacées”. Para Marcuschi
(2001), o hipertexto oferece a possibilidade de multiplos graus de profundidade
simultaneamente, ndo possuindo topicidade definida, mas ligando textos nao
necessariamente correlacionados.

Para Santana, Pereira e Rabelo (2020, p. 89), “com o uso do hipertexto, o cotidiano
escolar ganha interatividade, possibilitando que o aluno faga as proprias escolhas e destine
relevancia (ou ndo) aquilo com que interage, reconhecendo-se um participe ativo na
construcdo do conhecimento”. E também interessante pontuar que o leitor do hipertexto tem
sido considerado coautor. Nesse sentido, as autoras ensinam que

[...] a possibilidade de coautoria, por meio da leitura do hipertexto, faz com que o
leitor compartilhe conhecimentos interativamente, construidos sem a preocupacéo
de obedecer a uma sequéncia linear, proporcionando uma leitura mais produtiva e
livre com a ampliagdo de sentidos, diferenciando-se do texto impresso que permite
uma leitura mais direcionada aquilo que ele determina. (SANTANA; PEREIRA;
RABELO, 2020, p. 89)

A partir desses estudos, no Quadro 3, a seguir, para o desenvolvimento do leitor via
letramento em hipertexto, propomos algumas sugestdes de interveng¢des didaticas com
encaminhamentos metodoldgicos, utilizando como referencial a BNCC (BRASIL, 2018):

Quadro 3 - Propostas de intervengdes didaticas para a formagao do leitor via letramento em hipertexto
Encaminhamentos
metodoldgicos

A oficina pode ser realizada de forma extraclasse e
consiste em apresentar o género fanfiction e suas
caracteristicas, através da leitura das fanfics
selecionadas pelo professor.

Esse projeto consiste na criagdo de um site voltado
para os ciberpoemas, para que os alunos (depois de
aprenderem sobre o género) possam ler os
ciberpoemas.

Propostas Recursos hipertextuais

Oficina Fanfiction

Projeto escolar Ciberpoema

Esse clube pode ocorrer apds as aulas, e os alunos

Clube de RPG Role-Playing Game (RPG) poderdo ler |'IVI’OS. Fje e sobre RPG. As hlstorfés
escolar podem ser pré-definidas pelos alunos, com o auxilio

do professor.

Fonte: Elaboracdo propria.
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Como observado no quadro anterior, propomos atividades por meio dos recursos
hipertextuais Fanfiction, Ciberpoema e o Role-Playing Game (RPG). Fanfiction é uma histéria
escrita por fas de producbes como séries, filmes, livros, entre outras, podendo envolver
cenarios, personagens e tramas ja desenvolvidos; o Ciberpoema envolve a escrita de textos
poéticos utilizando recursos tecnolégicos; e, por fim, no RPG, o sujeito pode criar a sua historia
enquanto joga, podendo tomar decisdes que interferem na narrativa. Esses recursos
hipertextuais possuem em comum a possibilidade de o leitor interagir com o conteudo, visto
gue ele pode decidir qual género de fanfic quer ler ou, até mesmo, os sites nos quais pode
participar da histéria como personagem principal. Além disso, os ciberpoemas utilizam os
recursos tecnoldgicos, além das imagens, e o RPG possibilita que o leitor trilhe sua prépria
historia.

Nesse contexto, a BNCC (BRASIL, 2018, p. 138) considera:

Para que a funcgdo utilitaria da literatura — e da arte em geral — possa dar lugar a sua
dimensao humana, transformadora e mobilizadora, é preciso supor que — e portanto
garantir a formagdo — de um leitor-fruidor, ou seja, de um sujeito que seja capaz de
se implicar na leitura dos textos, de desvendar suas multiplas camadas de sentido,
de responder as suas demandas e de firmar pactos de leitura.

Em sintese, esses recursos hipertextuais, como tantos outros, propiciam ao leitor
contemporaneo uma dinamicidade através da sua estrutura constitutiva, o que tende,
conforme indica a BNCC (BRASIL, 2018), a promover sua autonomia, uma vez que o sujeito
pode decidir/escolher as direces seguidas no processo da leitura.

4.2 Categoria 2 - Formagao do leitor via recursos multimidiaticos

O letramento em multimidia refere-se a habilidade do sujeito em processar as diversas
midias. Segundo Lemke (2010, p. 456), todo letramento, de certa forma, “é letramento
multimidiatico”, visto que o individuo “nunca pode construir significado com a lingua de forma
isolada”. Para o autor, entdo, “os signos devem ter alguma realidade material, mas toda forma
material carrega, potencialmente, significados definidos por mais de um cddigo”.

Doria, Alcantara e Linhares (2020) afirmam que as multiplas leituras e aprendizagens
ja sdo consideradas fundamentais para o ensino atualmente, visto que as escolas, de um modo
geral, valorizam apenas um letramento, ligado a criacdo de um tipo especifico de sujeito.
Busca-se, nesse cendrio, a abordagem apenas das midias impressas, caracterizadas por serem
sempre disciplinares, lineares e ordenadas, algo que, na atualidade, se torna obsoleto.

Essas competéncias que o letramento multimididtico desenvolve, tais como a
compreensao das condi¢des nas quais as midias podem cumprir suas fung¢des, a avaliacao
critica do conteddo multimididtico, a participacdo democratica, entre outras, trazem ao
sujeito, conforme Doria, Alcantara e Linhares (2020, p. 118), “habilidades técnico-reflexivas
para lidar com as questdes e problemas do mundo baseado na producdo e disseminagao de
conhecimento”. E, sobre isso, um importante apontamento é feito pelos autores: “a educacdo
gue considera o uso das TDIC para a formacao de sujeitos aptos ao convivio na sociedade atual
deve se preocupar em fornecer o arcabouco para constituir sujeitos autbnomos em suas
praticas, inclusive as de aprendizagem” (DORIA; ALCANTARA; LINHARES, 2020, p. 118).

Para atender a esse propdsito, os autores criaram um centro de pesquisas voltado para
o estabelecimento de atividades para incentivo de praticas educacionais criativas e
inovadoras, baseadas no letramento informacional e multimididtico, chamado de Nucleo de

150
Cad. Ens. Ling. Tecno., Rio de Janeiro, v. 3, n. 6, p. 141-156, jul./dez. 2022



Letramentos digitais e ensino: propostas diddticas para a formacao do leitor na contemporaneidade

Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo na Educacdo Basica (NCT&IEB).Trata-se de um projeto
desenvolvido pelo Grupo de Estudos e Pesquisa Educacdo, Comunicacdo e Sociedade
(GECES/CNPq) da Universidade Tiradentes (UNIT), com financiamento da Fundagdo de
Amparo a Pesquisa e Inovagdo Tecnoldgica do Estado de Sergipe (FAPITEC/SE).

Em uma das oficinas, era proposto o letramento multimidiatico, dividido em trés
maodulos, sendo eles: midia impressa, producao de webradio e producdo de video, com o
objetivo principal de ajudar os alunos a compreenderem a importancia do dominio técnico
dessas midias para a aprendizagem, de forma que desenvolvessem as atividades de estudo,
proporcionando futuramente o acesso ao emprego.

Sendo assim, cremos que a criacdo de tais oficinas para a Educacdo Bdsica seja
essencial, para incluir os alunos no meio digital, de tal forma que ndo sé conhegam os
instrumentos digitais, mas para que também produzam através deles. Conforme Quadro 4,
propomos algumas sugestdes de intervencdes didaticas para a formacdo do leitor via
letramento em multimidia, a seguir:

Quadro 4 - Propostas de intervencdes didaticas para a formacgdo do leitor via letramento em multimidia

Encaminhamentos
metodoldgicos

Esse projeto serve para que os alunos leiam livros de
diferentes géneros e, através de um canal escolar,
possam publicar resenhas sobre as leituras, sejam
individuais ou em grupos.

Esse clube de podcast serve para que os alunos
leiam livros de diversos temas propostos em sala de
aula e possam dialogar entre si, por meio de
gravagGes em audio.

Propostas Recursos multimidaticos

Projeto Booktube

Clube Bookcast

Através da narrativa interativa produzida em video,
o leitor pode trilhar diversos caminhos e desfechos.
Atividade . ) Ha diversas obras que podem ser exploradas pelos

. Narrativa interativa g
extracurricular alunos, para que eles comentem sobre as histérias
construidas por suas escolhas, visto que podem
ocorrer diferentes finais.

Fonte: Elaboragao prépria.

Para o letramento em multimidia, propomos o recurso Booktube, que consiste em um
canal do YouTube voltado apenas para livros e leitura, exercendo nos alunos ndo apenas o
gosto pela leitura, mas também a habilidade de compartilhar e discutir entre os colegas. O
Bookcast segue a mesma linha do primeiro recurso, mas, dessa vez, com os podcasts, um
recurso multimididtico que ganhou espaco nos dias atuais, em que varias pessoas, estejam
juntas ou ndo, podem discutir oralmente sobre determinado assunto. Para tal proposta, pode-
se utilizar uma sala de aula com os equipamentos necessarios para que os alunos
compartilhnem entre si a experiéncia da leitura de tal texto. E, por ultimo, tem-se a narrativa
interativa em video, em que os alunos podem escolher, durante sua leitura, o que os
personagens devem ou ndo fazer, gerando diferentes finais.

A BNCC (BRASIL, 2018) afirma que os jovens estdo se engajando cada vez mais como
protagonistas da cultura digital, envolvendo-se diretamente em novas formas de interacao
multimidiatica e multimodal e de atuacdo social em rede, que se realizam de modo cada vez

! Exemplo disponivel em: https://youtu.be/iGBNkIHfbLS. Acesso em: 11 set. 2022.
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mais agil. Entdo, esses recursos apontados podem despertar o seu interesse, visto que, como
dito anteriormente, eles se veem imersos na tecnologia, e a mobilizacdo de tais estratégias
contribui significativamente para a promocao do gosto pela leitura.

4.3 Categoria 3 - Formagao do leitor via tecnologias moveis

Com a evolucdo das tecnologias moveis, o uso desses recursos cresceu cada vez mais
e, hoje em dia, é dificil ndo encontrar um individuo que ndo possua um telefone celular. Como
ja discutido, o letramento movel insere-se nesse contexto, pois esta atrelado a competéncia
de saber utilizar as tecnologias méveis existentes.

E fato que, atualmente, a maioria possui certa habilidade para lidar com os recursos a
sua volta; até mesmo as criangas ja conseguem utilizar um celular, ou tablet, por exemplo. No
entanto, é essencial que utilizemos esses recursos no meio educacional, com outra finalidade
e em outro contexto.

Sobre isso, Pries et al. (2018) afirmam que, quando as tecnologias sdo utilizadas na sala
de aula, professor e aluno tornam-se colaboradores do aprender, onde o professor ndo é mais
o detentor do saber, e sim orientador, induzindo a reflexdao e buscando solugGes através de
sua mediacdo. Ja o estudante se percebe como responsavel por sua aprendizagem, tendo seu
tempo e ritmo respeitados.

No entanto, é bom enfatizar que ndo se deve utilizar a tecnologia s6 porque todos
gostam, porque os jovens se divertem, mas sim como um instrumento de apoio em sala de
aula. Como afirmam Palfrey e Gasser (2011, p. 277),

A coisa mais importante que as escolas podem fazer ndo é usar mais tecnologia no
curriculo, mas usa-la de modo mais eficiente. Devemos experimentar formas em que
a tecnologia deva ser parte do curriculo do dia a dia nas escolas — mas apenas onde
ela cabe. A tecnologia sé deve ser aplicada em apoio a pedagogia, ndo por si sé.

Cremos que, para beneficiar o ensino através das tecnologias digitais, podemos utilizar
os aplicativos maéveis, ja que é uma realidade em algumas instituicbes o uso de alguns
recursos, como os tablets. Atualmente, existem diversos aplicativos voltados para o ensino, e,
através do m-learning (aprendizagem movel), podemos utilizd-los em sala de aula.
Basicamente, segundo Silva, Oliveira e Bolfe (2013), o m-learning caracteriza-se pelo uso das
tecnologias dos novos recursos dos smartphones e das redes Wi-Fi e 4G, que propiciam
portabilidade, interatividade, sensibilidade ao contexto, conectividade e individualidade, e
sinalizam como condicdo favoravel para que os educadores pesquisem e desenvolvam
abordagens de ensino que incluam aplica¢des desses dispositivos na escola.

Para tanto, conforme Quadro 5, a seguir, propomos algumas sugestdes de
intervencdes didaticas utilizando o letramento mdvel, com apoio da BNCC (BRASIL, 2018):
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Quadro 5 - Propostas de intervengdes didaticas para a formacgao do leitor via letramento movel
Encaminhamentos

metodoldgicos
Como atividade extracurricular, os alunos, sob
orientagdo do professor, deverao ler livros publicados
no aplicativo, utilizando celulares ou tablets,
compartilhando depois o que acharam da leitura e
como lidaram com a pratica moével.

Propostas Recursos maéveis

Wattpad?

Clube de leitura L
(aplicativo)

O aplicativo interativo permite que o aluno escolha a
forma que ird ler e sobre o que quer ler. Sendo assim,

Atividade Craque da Leitura® o professor pode propor determinada histdria
extracurricular (aplicativo) disponivel no aplicativo, e os alunos podem ler pelo
dispositivo movel (celular ou tablet), a fim de
compartilhar a experiéncia da leitura em sala de aula.
Esta plataforma digital proporciona diversas histérias
interativas, e o professor pode pedir para que os

Atividade Espaco de Leitura* alunos leiam em sala (caso a escola disponibilize
extracurricular (plataforma digital) dispositivos moveis, caso contrdrio, os alunos
deverdo levar os seus) ou apds as aulas, e, a0 mesmo
tempo em que aprendem, interagem com a leitura.
Fonte: Elaboragdo proépria.

Para o letramento madvel, propusemos o aplicativo Wattpad, em que podemos ler e
escrever historias; o aplicativo Craque da Leitura, que disponibiliza leituras interativas e no
qgual o estudante escolhe como e o que ird ler; e, por ultimo, a plataforma digital Espaco de
Leitura, que possui narrativas interativas e jogos ligados a leitura, como também uma secdo
destinada a pais e educadores.

Conforme Pries et al. (2018), apenas a presenca das tecnologias ndo é capaz de, por si
s6, favorecer a aprendizagem, jd que s3o necessdrios planejamento e objetivos bem
delimitados. Dessa forma, os recursos devem ser mobilizados para enriquecimento
pedagdgico, oferecendo aos alunos outros meios, além de papel, lapis e lousa. Sendo assim,
devemos utilizar os dispositivos mdveis como apoio no aprendizado, despertando o interesse
dos alunos pela leitura.

5 Consideragdes Finais

Iniciamos a discussdo através da definicdo de leitura e hiperleitura, a formacdo do
leitor e o letramento digital, para que pudéssemos delinear e definir como os letramentos
digitais contribuiriam para a formacao do leitor digital. Para Santaella (2014), ha vdrios tipos
de leitores que foram surgindo conforme o tempo, e, dentre esses, surgiu o leitor ubiquo, que
possui a capacidade de transitar por diferentes modos, como podemos notar atualmente,
numa geracao que ja nasceu imersa na tecnologia, sendo conhecida como a geracao dos
nativos digitais.

Com o advento das tecnologias digitais, também surgiram diversos tipos de
letramento, numa trajetéria do impresso para o digital. Dudeney, Hockly e Pegrum (2016), por
exemplo, apresentam os tipos e suas definicdes, a partir dos quais, para esta pesquisa,
escolhemos trés deles: os letramentos em hipertexto, multimidia e mével.

2 Disponivel em: https://www.wattpad.com/?locale=pt_PT. Acesso em: 11 set. 2022.
3 Disponivel em: https://tinyurl.com/2k5r9f7r. Acesso em: 11 set. 2022.
4 Disponivel em: https://espacodeleitura.labedu.org.br/. Acesso em: 11 set. 2022.
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Sendo assim, segundo as analises, concluimos que, por meio dos letramentos digitais,
podemos proporcionar atualmente a formacdo de um leitor contemporaneo. Faz-se
necessario levar em conta os recursos digitais existentes, para que o leitor ubiquo
(SANTAELLA, 2014) da modernidade possa utilizar o letramento digital em beneficio da
aprendizagem.

A partir dessa premissa, apontamos diversas sugestdes, com estratégias pedagdgicas
aplicdveis na Educacdo Basica, considerando-se alguns tipos de letramentos especificos: o
letramento em hipertexto, focado no processamento de hiperlinks; o letramento em
multimidia, centrado na criacdo e interpretacdo de textos em multiplas midias; e o
letramento movel, baseado na utilizacdo dos suportes moveis de leitura. Assim, as
possibilidades sdo variadas, contemplando a mobilizagao de recursos digitais em sala de aula,
bem como fora dela, por meio de oficinas, clubes de leitura, atividades extracurriculares, entre
outras propostas.

Por fim, considerando os suportes digitais, em se tratando do hipertexto, hd maior
diversidade de linguagens, além de recursos que auxiliam os leitores atuais, acostumados com
um mundo mais interativo e digital. Entao, faz-se necessario que utilizemos os letramentos
digitais contemplados, além de outros cujas caracteristicas convergem para os ambientes
moveis e digitais. As propostas permitem que o leitor interaja mais com o meio de leitura,
desenvolvendo, portanto, habilidades para além da leitura comum. Em um contexto
contemporaneamente marcado por certo desinteresse pelo tradicional, evidencia-se o
impacto dos letramentos digitais na formacao de leitores delineados por novos perfis.
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