O ensino da gramatica na Educag¢ao Basica: o ludico em sala de aula
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1 Introducgado

O processo de ensino e aprendizagem de gramatica é importante para formacao plena
do cidaddo e estd além de praticas tradicionais que enfatizam a memorizac3o de regras. E
necessario que o aluno seja conduzido ao conhecimento cientifico por meio da compreensao
da utilidade pratica da gramatica. A opressdo linguistica que algumas vezes norteia o ensino
da gramatica afasta e cria barreiras para que ocorra a efetivacdo da aprendizagem. Assim, é
necessario elaborar diferentes estratégias para melhorar o ensino e a aprendizagem da lingua
materna.

Este ensaio versa sobre a importancia da execucdo de atividades ludicas e do ensino
contextualizado no processo de ensino e aprendizagem de gramdtica da Lingua Portuguesa. A
heterogeneidade presente no ambiente escolar aponta para as especificidades e
caracteristicas individuais que cada educando encontra no processo de aprendizagem. As
criangas aprendem e se desenvolvem de formas diferentes e inUmeros fatores relacionados
ao cotidiano das suas vivéncias interferem nesse processo. Chabanne (2006) afirma que a
dificuldade de aprendizagem se manifesta quando o educando encontra obstaculos ao seu
entendimento em relacdo a determinado assunto e, para que o ensino ocorra de maneira
efetiva, é necessario esforco a partir de um processo significativo.

Dessa forma, é imprescindivel uma abordagem que conduza os educandos a
compreensdo da relevancia e aplicabilidade da gramatica por meio de estratégias reflexivas,
[udicas e contextualizadas em relagdo as situagdes comunicativas experimentadas pelo falante
da lingua.

O presente estudo tem como objetivo abordar a tematica do ensino de gramatica da
Lingua Portuguesa na Educacdo Bdsica, tendo como base o uso de estratégias ludicas com
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intuito de diminuir as dificuldades de aprendizagem, e que esta ocorra de forma mais
prazerosa e significativa.

Percebe-se a necessidade de se adotarem estratégias de ensino diferentes para a
aprendizagem da gramatica da Lingua Portuguesa. A utilizacdo de diferentes estratégias é
especialmente concebida ao considerar que os dados obtidos por avaliagbes nacionais
relevam que os estudantes brasileiros ndo apresentam um desempenho satisfatorio em
relacdo a Lingua Portuguesa. O Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira (INEP) tem como missdo subsidiar a formulacdo de politicas educacionais que
contribuam para o desenvolvimento social e econémico do pais. Assim, na Educacdo Basica, a
Provinha Brasil! e a Avaliagdio Nacional da Alfabetizacdo (ANA) s3o aplicadas,
respectivamente, aos alunos dos 22 e 32 anos do Ensino Fundamental. A Prova Brasil é aplicada
para alunos de 52 ao 92 ano da rede estadual, municipal e federal e oferece resultados que
sdo utilizados no célculo do IDEB (indice de desenvolvimento da Educacdo Basica) (BRASIL,
2017).

O Ministério da Educacdo tem como instrumento a ANA para acompanhar a eficacia
do programa de Alfabetizacdo “Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa (PNAIC), que
tem como meta formar professores para que a alfabetizacao, leitura, escrita e matematica de
todas as criancas até oito anos de idade. A Secretaria de Alfabetizacdo da Educacdo Basica
(SAEBE) revelou, no ano de 2017, pequenos avancos em relacdo a aprendizagem de lingua
portuguesa nos alunos do 5° e 9° ano, ou seja, os estudantes brasileiros apresentam um nivel
médio de proficiéncia, o que revela padrdes basicos de conhecimentos (BRASIL, 2017).

Apesar dos avancos, é possivel aferir que os dados revelados pelas avaliacGes
supracitadas ainda demonstram uma aprendizagem incipiente das criancas brasileiras em
relacdo a lingua portuguesa, o que justifica a importancia de se pensar em novas estratégias
de ensino que possam suprir as falhas neste processo que refletem sobretudo nos baixos
indices nas avaliacdes. Neste trabalho, a pesquisa bibliografica foi o método utilizado para
fundamentar as discussdes sobre o ensino ludico e contextualizado da gramatica para alunos
com dificuldades de aprendizagem.

E importante destacar que a pesquisa bibliografica tem como fonte livros e artigos
cientificos que tratam da tematica pesquisada. Este trabalho se organiza em trés secbes: a
primeira reflete sobre o ensino da gramatica na contemporaneidade; a segunda tece
consideragdes relevantes sobre adotar uma abordagem ludica para o ensino da gramatica na
Educacdo Basica; e a terceira, e Ultima, aponta duas sugestdes de atividades para o ensino de
gramatica, tendo como base a ludicidade.

L A Provinha Brasil n3o é uma avaliagdo externa e n3o gera indices que indiquem a situacdo do sistema de ensino
brasileiro. Seus resultados sdo de uso interno da escola e ndo servem para embasar politicas publicas.
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2 O ensino da gramatica na Educag¢ao Basica

A gramatica é um ramo da linguistica presente nos curriculos do Ensino Fundamental,
Médio e Educacdo Superior; por isso, ela se torna uma disciplina importante e desempenha
um papel fundamental na sociedade. A utilizacdo e emprego adequado da gramatica nas
situacGes comunicativas sao importantes responsdveis pela manutencdo de poder e status
sociais.

Bechara (2009) pontua a existéncia de varios tipos de gramatica. Para o autor, as
gramaticas cientificas possuem abordagens diferentes em relacdo ao estudo da lingua. Assim,
a gramatica geral ou universal estuda os fundamentos tedricos dos conceitos gramaticais;
enquanto a gramatica comparada estuda origens semelhantes em diferentes linguas; a
gramatica histérica busca compreender a sua evolugdo no tempo e, por fim, a gramatica
descritiva objetiva descrever as observacdes linguisticas atestadas entre os falantes de uma
determinada lingua.

De acordo Bechara (2009), a gramdtica normativa esta presente nas praticas
pedagdgicas, visto que tem como finalidade difundir a norma-padrao da lingua portuguesa,
sendo uma abordagem comum aos professores que lecionam gramatica na Educag¢ao Basica,
tendo como foco o ensino das regras para adequada utilizacdo nas modalidades oral e escrita.
Outro fator destacado por Geraldi (1991) consiste na inser¢do do livro didatico na pratica
pedagdgica do professor, quando este o utiliza apenas como um manual de como ensinar o
outro, agravando ainda mais o despreparo docente.

Grande parte do tempo e esforco dos professores e alunos, durante os anos de
escolarizacao, é destinado ao estudo de regras e resolugdao de problemas, em que os
conteudos sao apresentados de forma estanque, desconectados da sua utilizagdo pratica, ou
seja, com fim em si mesmo. Para tanto, torna-se necessario conceber que o ensino da lingua
deve superar tais concepg¢Oes tradicionais, ndo apenas com novas metodologias, mas
remodelando o préprio conteddo ensinado (SILVA; PILATI; DIAS, 2010).

Luft (2002), aponta que a gramatica tradicional € uma herancga greco-latina, da qual
derivam a gramatica normativa e a descritiva. Posteriormente, a gramatica tornou-se fruto de
estudos mais profundos de autores que se debrucaram sobre o campo da linguistica, como
por exemplo Saussure (1945, 2008).

E preciso considerar que a heterogeneidade linguistica presente no Brasil é
influenciada por fatores geograficos e sociais, que refletem a falta de consenso sobre as
abordagens de ensino. Ha tedricos que afirmam que as classes populares devem aprender a
variedade linguistica, tendo como instrumento de luta para superacdo das desigualdades
sociais (POSSENTI, 1992) e, por outro lado, aqueles que enfatizam o ensino da norma-padrao
culta e a variedade linguistica das camadas populares para comunicagao.

Contudo, a problematica instala-se sobre qual abordagem deve ser considerada pelo
professor que ensina a lingua portuguesa na Educacdo Bésica, sobretudo, ao se deparar com
estudantes com dificuldades de aprendizagem e dados sobre o dominio da lingua portuguesa
nao tao animadores.
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Para Silva, Pilati e Dias (2010), a linguagem deve-se configurar na expressao do
pensamento, além de apenas instrumento de comunicacao, ou seja, deve ser um instrumento
de interacdo humana, politica e social. Nesta perspectiva, o professor que ensina lingua
portuguesa na Educacdo Basica necessita oportunizar aos alunos o dominio de um sistema
padrdo, sem que desvalorize as manifestaces linguisticas culturais e sociais. O ensino, nesta
perspectiva, baseia-se em uma concepc¢do de ensino multilingue, ou seja, incluindo as
variantes linguisticas sem depreciar ou tecer juizo de valores para cada uma delas (SILVA, 1997;
GERALDI, 1991; POSSENTI, 1992).

Nesse sentido, Travaglia (2002) destaca a necessidade de o professor ter clareza das
concepcoes de linguagem, uma vez que a maneira como se concebe esta afeta profundamente
o fazer pedagodgico do professor de lingua portuguesa. O parecer do Conselho Nacional de
Educagdo/CES 492, de 3 de abril de 2001, homologa as diretrizes curriculares do curso de
Letras que elenca objetivos a serem alcancados pelos graduandos em Letras, dentre os quais
esta uma formacado que seja capaz de “lidar de forma critica com as linguagens, especialmente
a verbal, nos contextos oral e escrito” (BRASIL, 2001, p. 30).

O documento do Conselho Nacional citado acima (BRASIL, 2001) ainda destaca que os
estudantes em Letras devem dominar o uso da lingua, objetos de seus estudos, em termos de
sua estrutura, funcionamento e manifestacdes culturais, além de ter consciéncia das
variedades linguisticas e culturais, bem como ser capaz de refletir de forma tedrica sobre
aspectos da linguagem e ainda destaca competéncias a serem desenvolvidas pelos estudantes
em curso de graduacdo em Letras para que possam atuar como futuros professores; dentre as
quais, apontamos algumas:

a) dominio do uso da lingua portuguesa nas suas manifestages oral e escrita em
termos de recepgdo e produgdo de textos, b) a reflexdo analitica e critica sobre a
linguagem como fenémeno psicolégico, educacional, social, histérico, cultural,
politico e ideoldgico; c) dominio dos conteldos basicos que sdo objeto dos processos
de ensino e aprendizagem no ensino fundamental e médio; d) dominio de métodos
e técnicas pedagodgicas que permitam a transposi¢cdo dos conhecimentos para os
diferentes niveis de ensino (BRASIL, 2001, p. 30).

Assim, torna-se necessario refletir sobre os métodos e abordagens de ensino que
respondam as demandas da sala de aula, sendo capazes de conciliar o ensino da variedade
padrdo, com as variedades linguisticas presentes do Brasil (SILVA; PILATI; DIAS, 2010). Para os
autores, consiste em pensar estratégias para transpor os conhecimentos aprendidos durante
a graduacdo e torna-los acessiveis aos estudantes da Educacdo Basica de forma clara e segura.
Tais proposicoes serdo abordadas na proxima secao.

3 Ludicidade e o ensino de gramatica na Educac¢ao Basica

O conhecimento prévio que o aluno possui pode ser o ponto de partida para o ensino
de novos conteudos. Portanto, a utilizagcao de jogos, as confec¢des de materiais didaticos, o
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uso das tecnologias de informag¢dao e comunicagao, musica e outros, podem contribuir de
forma significativa para a pratica pedagdgica do professor e a aprendizagem dos estudantes.
Brenelli (2015), em seus estudos, afirma que ensinar por meio de jogos € uma maneira
de manter o interesse do aluno. Assim, a utilizacdo de musicas, a confeccao de jogos e o uso
das tecnologias surgem como estratégias para impulsionar o ensino da gramatica.
Para a autora:

Utilizar jogos em contextos educacionais com criangas que apresentem dificuldades
de aprendizagem poderia ser eficaz em dois sentidos: garantir-lhes-ia, de um lado, o
interesse, a motivagdo, hd tanto reclamada pelos seus professores, e, por outro,
estaria atuando a fim de possibilitar-lhes construir ou aprimorar seus instrumentos
cognitivos e favorecer a aprendizagem de contetdo (BRENELLI, 2015, p. 27).

A gramadtica ensinada na perspectiva da ludicidade tem como objetivo criar um
ambiente no qual ocorra uma aprendizagem critica e participativa. Kunz (1996) ressalta que é
por meio das atividades ludicas que a autonomia pode ser alcancada. Nesse sentido, a sala de
aula torna-se um local de troca de experiéncias, onde o saber cultural e cientifico acumulado
historicamente deve ser ensinado. Por este motivo, a ludicidade tem como objetivo
potencializar a aprendizagem.

O ensino contextualizado, ou seja, partindo de conhecimentos que o individuo ja
possui, torna a aprendizagem significativa. Para Ausubel (1980), a aprendizagem significativa
ocorre quando uma nova informacao estabelece conexdao com conhecimentos que ja estdo
presentes na estrutura cognitiva do individuo. Nesta perspectiva, o ensino da gramdatica em
qualquer etapa ou modalidade de ensino deve partir da escolha de um material
potencialmente significativo, ao considerar os conhecimentos prévios dos estudantes para
gue a aprendizagem aconteca de forma significativa, prazerosa e interessante.

Gandin (2001) faz mencao a utilizacdo de projetos como abordagem de ensino para a
efetivacdo da aprendizagem. Os projetos de ensino devem contemplar temas de interesse dos
alunos, com foco nos conhecimentos cientificos. Vale ressaltar que o trabalho baseado em
projetos tem a pratica como atividade norteadora, ou seja, o aluno ndao é mero ouvinte, mas
participante ao interagir com os conhecimentos adquiridos.

O Conselho da Europa (2001) afirma que a utilizacdo de musicas, a construcdo de jogos
e 0 acesso as tecnologias de comunicagao e informagao sdao extremamente importantes para
transformar o espaco da sala de aula em um lugar de construg¢ao de conhecimento e atribuicao
de significados. Desta maneira, as estratégias de ensino adotadas pelo professor devem
cumprir um propdsito comunicativo para facilitar o processo de aprendizagem dos alunos.

Rixon (1981) destaca que, para dimensionar o trabalho pedagégico de forma ludica,
nao basta pensar em jogos, musicas, pois requer introduzir o contelido de forma adequada,
com regras bem definidas e explicadas. Contudo, Fernandez (1987) coloca o jogo como uma
das melhores abordagens para aprendizagem de uma lingua, pois o jogo possibilita que a
crianga ou adolescente organize seu pensamento, linguagem e, sobretudo, faga o uso da
lingua no processo de interagao.
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Chaguri (2009) identifica o jogo como estratégia para ensino de gramdtica de forma a
auxiliar na fixacdo dos conteudos, estimulando o processo cognitivo do estudante para que
possa respeitar regras, limites, desenvolver sua criatividade e pensamento. Assim, ao ensinar
de forma ludica, o professor faz uso de atividades divertidas que fogem do formalismo que
normalmente o ensino da gramatica carrega.

4 Propostas ludicas para o ensino da gramatica na Educagao Basica

Abaixo serdo apresentadas duas atividades elaboradas pelos autores como
possibilidade para o ensino da gramdtica na Educagdo Bdsica em uma perspectiva ludica ao
explorar recursos musicais e jogos. Vale ressaltar que tais propostas podem ser utilizadas pelo
professor e adaptada de acordo com a realidade e objetivos almejados.

Quadro 1 - Atividade 1 — Parédia musical

Atividade Parddia musical.

Objetivo Retomar conceitos de verbos e conjuga¢des em outros tempos verbais.
Recursos Letra da musica; audio ou video para apreciacdo dos alunos.

Musica “Fico Assim Sem Vocé, Claudinho e Buchecha”

Letra da Musica Avido sem asa

Fogueira sem brasa
Sou eu assim, sem vocé
Futebol sem bola
Piu-Piu sem Frajola

Sou eu assim, sem vocé

Por que é que tem que ser assim?
Se o meu desejo ndo tem fim

Eu te quero a todo instante

Nem mil alto-falantes

Vo poder falar por mim

Amor sem beijinho
Buchecha sem Claudinho
Sou eu assim sem vocé
Circo sem palhago
Namoro sem abrago

Sou eu assim sem vocé

To louco pra te ver chegar
To louco pra te ter nas maos
Deitar no teu abrago
Retomar o pedaco

Que falta no meu coragdo

Eu ndo existo longe de vocé

E a soliddo é o meu pior castigo

Eu conto as horas pra poder te ver
Mas o relégio ta de mal comigo
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Eu ndo existo longe de vocé

E a soliddo é o meu pior castigo

Eu conto as horas pra poder te ver
Mas o relégio ta de mal comigo

Por qué? Por qué?

Neném sem chupeta
Romeu sem Julieta

Sou eu assim, sem vocé
Carro sem estrada
Queijo sem goiabada
Sou eu assim, sem vocé
Vocé

Por que é que tem que ser assim?
Se 0 meu desejo ndo tem fim

Eu te quero a todo instante

Nem mil alto-falantes

Vao poder falar por mim

Eu ndo existo longe de vocé

E a soliddo é o meu pior castigo

Eu conto as horas pra poder te ver
Mas o relégio ta de mal comigo

Eu ndo existo longe de vocé

E a soliddo é o meu pior castigo

Eu conto as horas pra poder te ver
Mas o relégio ta de mal comigo

Por qué? Por qué?
Compositor: Abdullah e Caca Moraes

Desenvolvimento

Criacdo de parddias trocando os tempos verbais e discussdo acerca dos significados
das palavras.

Avaliagao da
aprendizagem

Interagdo, participagdo e envolvimento dos estudantes durante a realizagao da
atividade proposta.

Fonte: Elaboragao prépria

Quadro 2 - Atividade 2 — O jogo dos porqués

Atividade Jogo dos “PORQUES”
Objetivo Ensinar a utilizacdo dos quatro tipos de porqués, em seus contextos e significados.
Recursos Um dado com os porqués em suas quatro faces, e faces restantes, com a opgdo de

produzir uma frase.
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Modelo 5cm
/ 8 4
\/ 74 X
PRODUZA UMA | PRODUZA UMA POR QUE
PORQUE FRASE FRASE
Desenvolvimento O professor explica a utilizagdo dos porqués;

Organiza a turma em grupos;

O professor estipula a quantidade de jogadas;

Durante as jogadas os participantes devem formular frases de acordo com o porqué
sorteado;

Estipular uma pontuacdo para cada frase formulada de acordo com o porqué
sorteado;

Os estudantes anotam suas frases e no final do jogo somam a pontuagdo de cada
grupo;

Avaliagdo da Acontece no decorrer da atividade do jogo, a maneira como os alunos se envolvem,
aprendizagem participam e expdem seus conhecimentos acerca do contetido dos porqués.

Fonte: Elaboracgédo prépria

III

A atividade 1, “parddia musical”, tem como objetivo promover uma aprendizagem
significativa, sendo a musica uma estratégia lidica que permite aos estudantes utilizar
diferentes tipos de tempos verbais e ao mesmo tempo refletir sobre as regras e utilizacao
correta. A musica proporciona aos estudantes um ambiente agraddvel e permite que
conhegam diferentes repertérios musicais. A atividade 2 tem como objetivo promover a
aprendizagem da utilizacdo dos porqués, por meio da confeccdo e aplicacdo e apreciacao de
um jogo, que permite situacdes de intera¢des do sujeito da aprendizagem com o objeto do
conhecimento.

Tais sugestdes tém como base a perspectiva adotada neste trabalho, ou seja,
abordagem ludica para o ensino da gramatica da lingua portuguesa, no entanto, ndo se
esgotam, visto que s3o inumeras as possibilidades e estratégias, bem como os conteldos
gramaticais da Lingua Portuguesa. S3o apenas exemplos para que sirvam de inspiracao para a
criacdo de outras estratégias que possam ser elaboradas a partir de pesquisas, de consultas a
internet, a manuais e aos livros com recursos para a aprendizagem da Lingua Portuguesa.

5 Consideragdes Finais

O ensino de gramatica deve ter como objetivo a formacdo de cidadaos que conhecam
os diversos tipos e géneros textuais, fazendo uso das habilidades de leitura, escrita e
interpretacdo em diversos contextos sociais. Nesta perspectiva, o ensino deve preparar o
aluno para viver em uma sociedade em constante transformacao, apresentando os conteudos
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para além de decorar regras para atingir notas. O ensino de gramatica deve proporcionar ao
aluno tornar-se sujeito ativo em seu processo de aprendizagem e ndao apenas mero receptor
de conhecimentos, decorando regras as quais ndo compreende e ndo utiliza em seu cotidiano.

Neste estudo, foram abordadas discussdes sobre o ensino de gramdtica na
contemporaneidade, tendo em vista a necessidade de transpor os modelos tradicionais
desconectados do cotidiano do estudante. Destarte, o ensino da gramatica reflexiva, de forma
Iudica e contextualizada, é uma estratégia importante para consolidar a qualidade no ensino
da Lingua Portuguesa, sendo imprescindivel o investimento na formacdo inicial e continuada
dos professores.

Posto isto, conclui-se que o ensino da gramatica em uma perspectiva ludica é
amplamente pedagégico e ndo apenas entretenimento, contudo é um campo que requer mais
estudos e pesquisas.
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